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HISTORIA   INFORMÁTICA y MÚSICA

Estudios de Aerófonos Mexicanos (Studies on Mexican Aerophones)

página de Roberto Velázquez Cabrera

Instituto Virtual de Investigación Tlapitzcalzin

Los aerófonos mexicanos son artefactos sonoros o instrumentos musicales de viento antiguos, prehispánicos o precortesianos como silbatos, pitos, silbos, flautas, ocarinas, trompetas, etc. (Mexican aerophones are ancient or prehispanic wind sounding artifacts or musical instruments like whistles, flutes, ocarinas, trumpets, horns, cornets, etc.)

http://www.geocities.com/rvelaz.geo/
Analyzing music the digital way
Computers have exquisite ears

Tom Avril  Inquirer Staff Writer

Philadelphia Inquirer  Posted on Mon, Sep. 22, 2008
http://www.philly.com/inquirer/entertainment/20080922_Computers_have_exquisite_ears.html

Zhu Zaiyu

“Zhu Zaiyu (Chinese: 朱載堉; Wade-Giles: Chu Tsai-Yu) (1536-1611), a prince of the Ming dynasty of China was a musician and one of the first people to discover equal temperament in music in 1584.” (Wikipedia September 28, 2008)
Equal temperament  History

“The first person known to have attempted a numerical specification for 12-TET is probably Zhu Zaiyu (朱載堉) a prince of the Ming court, who published a theory of the temperament in 1584. It is possible that this idea was spread to Europe by way of trade...” (Wikipedia September 28, 2008)
http://en.wikipedia.org/wiki/Equal_temperament#History

La Música en China
Maria Dolores Garcia-Borrón Martínez
http://www.enfocarte.com/5.25/musica.html

Sonido 13: un paso hacia el infinito musical
J.R. Martínez y S. Palomares-Sánchez
Facultad de Ciencias, Instituto de Física, UASLP 

  “El 13 de julio de 1895, el músico potosino Julián Carrillo, logró dividir un tono en dieciséis partes, pudiendo así, por primera vez, ampliar de doce sonidos que existían en la música a noventa y seis. Ese 13 de julio se logró obtener el sonido número 13 y, al mismo tiempo, se abría la gran posibilidad de tener toda una gama de sonidos, pues el mismo principio permitía dividir el tono en el número de fracciones deseado. Al lograr los dieciseisavos de tono, de los cuales nació el Sonido 13, se conquistaron el 14, el 15, el 16, el 17, el 18, etc. hasta el sonido 96. El Sonido 13 fue el que se produjo a la distancia de 1/16 de tono sobre la nota Sol de la cuarta cuerda del violín. Para este caso los 96 sonidos fueron espaciados en forma igual obedeciendo la relación 21/96 = 1.007246412, ...
        Teóricamente se puede dividir un tono en el número de partes que se desee utilizando la relación 21/6n, donde n re-presenta el número de partes en las que se dividiría el tono; el número 6 representa el número de tonos que existen en una octava.”

http://www.smf.mx/boletin/Jul-96/articles/son13.html

New Music Software Can Create Accompaniment To Any Melody, In Style Of Any Artist
ScienceDaily (Sep. 17, 2008) 

http://www.sciencedaily.com/releases/2008/09/080915143320.htm

Clavecin Électrique 1759
“The Clavecine Électrique or the 'Electric Harpsichord' is one of the earliest documented electronic instruments built by the Jesuit priest Jean-Baptiste Delaborde in Paris, France, 1759. The instrument was based on simple electrostatic principles and is said to have been a keyboard controlled electro-mechanical instrument rather than a 'synthesiser' . The Clavecine is thought to have produced musical sounds by electronically vibrating metallic tines and stricking bells and clappers.”

http://120years.net/machines/clavecine/index.html

Armonografo
http://it.wikipedia.org/wiki/Armonografo

http://en.wikipedia.org/wiki/Harmonograph

http://web.njit.edu/~jcl7/pastimes/pendulum/index.html

Harmonograph

http://local.wasp.uwa.edu.au/~pbourke/surfaces_curves/harmonograph/

El Armonografo , Las Matemáticas de la Música

Ashton, Anthony (Ediciones Oniro)
“En el siglo XIX, esta visión matemática de la música inspiró la invención del armonógrafo, un ingenioso instrumento científico que realiza dibujos de armonías musicales, vinculando imagen y sonido”
http://www.agapea.com/EL-ARMONOGRAFO-Las-matematicas-de-la-musica-n218571i.htm

Paleófono Primer aparato reproductor de sonido (fonógrafo)

Historia de la Grabación

La Camerata del Bovalar, Un blog dedicado a la asignatura de música del IES Bovalar de Castellón. Roberto G Gontan, sábado 31 de mayo de 2008

“1877. Charles Cros (1842-1888), poeta y erudito presenta en la Académie des Sciences francesa un sobre cerrado de importancia considerable. En el expone el principio del primer aparato reproductor de sonido, que llama “paleófono” y se cuenta que realizó una maqueta con objetos dispares y logró, ante algunos amigos, hacer reproducir una palabra breve e histórica, la primera que fue confiada al fonógrafo.”

http://lacameratadelbovalar.blogspot.com/2008/05/historia-de-la-grabacin.html
*********************************************************
120 Years of Electronic Music 
Electronic Musical Instrument 1870 - 1990

http://120years.net/nav.html

The Audion Piano (1915)

http://120years.net/machines/audion_piano/index.html

Audión piano
“Audión piano es el primer instrumento musical electrónico de tubo de vacío, creado, en 1915, por Lee de Forest.

El audio piano utilizaba una sola válvula de triodo, capaz de alimentar todo un sistema de llaves (una por octava), que eran controladas por un teclado simple. El sonido resultante se reproducía a través de un sistema de altavoces situados alrededor de la sala, para crear un efecto envolvente (con lo que venía a ser un precursor del surround).”

http://es.wikipedia.org/wiki/Audi%C3%B3n_piano

Harmony Compiler

“Harmony Compiler was written by Peter Samson at the Massachusetts Institute of Technology (MIT). The compiler was designed to encode music for the PDP-1 and built on an earlier program Samson wrote for the TX-0 computer.” (Wikipedia June 22, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Harmony_Compiler

Harmony Compiler

“El Harmony Compiler (Compilador de Armonías) fue escrito por Peter Samson en el Instituto Tecnológico de Massachusetts (MIT). El compilador fue diseñado para codificar música para el PDP-1 y fue hecho sobre un programa anterior que Samson escribió para la computadora TX-0.” (Wikipedia, 22 de Junio del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Harmony_Compiler

*********************************************************

Jean Claude Risset, padre de la música hecha con computadoras

“Desarrolló las bases del sintetizador. Habla aquí del cruce entre la música y la ciencia.”

Clarín.com  Jueves 21 Set 2006

http://www.clarin.com/diario/2006/09/21/sociedad/s-03701.htm
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La música y la informática

Ciberhabitat, Diciembre, 2001.

http://ciberhabitat.gob.mx/conciertos/musica_informatica/
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Experimental music

http://en.wikipedia.org/wiki/Experimental_music
Música experimental

“La música experimental es la música que busca expandir las nociones existentes de la misma. Su labor consiste en trabajar con ideas y formas aún no desarrolladas suficientemente en el ámbito musical y experimentar activamente con ellas a la búsqueda de nuevos estímulos que puedan reorganizar sus propios conceptos artísticos. Música experimental es un término introducido por John Cage en 1955. Según Cage un hecho experimental es aquel que produce resultados nos previsibles. En un sentido más amplio también se refiere a la música que busca desafiar las nociones preestablecidas de que es la música. Este término también fue utilizado al principio para designar a la música electroacústica en los inicios de esta.” (Wikipedia, 22 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica_experimental
List of experimental musicians

http://en.wikipedia.org/wiki/Experimental_musicians
Luigi Russolo de los primeros en incorporar los ruidos a la composición musical

Luigi Russolo

“Luigi Russolo (April 30, 1885 - February 4, 1947) was an Italian Futurist painter and composer, and the author of the manifesto The Art of Noises (1913).

He is often regarded as one of the first experimental musicians and composers…

…On 11 March 1913 he published his noise music treatise The Art of Noises (L'arte dei rumori). He is one of the first theorist of electronic music. Russolo invented and built instruments including intonarumori ("intoners" or "noise machines")” (Wikipedia February 22, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Luigi_Russolo
Luigi Russolo

“Luigi Russolo (30 de abril de 1885 - 4 de febrero de 1947) fue un pintor futurista y compositor italiano.

... su música y sus instrumentos para hacer ruidos contribuyeron significativamente al movimiento futurista. Además, expuso sus principios en el libro "El Arte de los Ruídos" de 1916.” (Wikipedia, 22 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Luigi_Russolo
Luigi Russolo

http://www.uclm.es/artesonoro/russolo.html
Intonarumori

	Intonarumori

	


Russolo with his assistant
Ugo Piatti and their Intonarumori


 “The Intonarumori (noise intoners) were a family of musical instruments invented in 1913 by Italian Futurist painter and musical composer Luigi Russolo. They were devices for producing a broad spectrum of modulated, rhythmic sounds similar to those made by machines, but without imitating or reproducing them.” (Wikipedia February 22, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Intonarumori

El rumorarmonio, 1924

http://www.uclm.es/artesonoro/rumorar.html
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música electrónica

Programas de Audio
http://www.todoprogramas.com/audio/

Sonido

http://www.descargasdirectas.org/remository/windows/sonido.html

Sintetizadores, Caja de ritmos
http://www.zonadescarga.net/descargas-directas/windows/sonido/editores/sintetizadores-caja-de-ritmos.html

Música electrónica
http://www.ccapitalia.net/reso/articulos/index.htm

FL Studio  (Fruity Loops)

http://www.flstudio.com/

http://es.wikipedia.org/wiki/FL_Studio

En esta obra se integra el trabajo de músicos que están en diferentes partes del mundo.

Playing For Change: Song Around the World "Stand By Me"

http://www.youtube.com/watch?v=Us-TVg40ExM
La orquesta de gadgets 

Escrito por Pixel el 08.01.09 @ 11:04 am

“En la actualidad hay muchos dispositivos con los con que, de una u otra manera, se puede crear música. Jetdaisuke ha unido unos cuantos para esta peculiar composición, uniéndolos con un RockStar de Belkin usado de manera inversa (cinco fuentes conectadas a un altavoz).”

http://www.pixelydixel.com/2009/01/la-orquesta-de-gadgets.html
A Virtual Music Machine

By SABRA CHARTRAND, The New York Times, Published: May 31, 2004

“David B. Smith, an inventor of a system that simulates missing instruments in a smaller orchestra, complete with tempo variations.”

http://www.nytimes.com/2004/05/31/technology/31patent.html?ex=1401422400&en=4e260720480f5b22&ei=5007&partner=USERLAND

/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*

METALCAMP 09

http://www.metalcamp.com/index2.php
http://www.metalcamp.com/voting.php
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Real-time Beethoven

BY: Tore Oksholen, GEMINI AUTUMN 2008 (Norwegian University of Science and Technology (11/21/08))

Now, you can compose and perform in the same few milliseconds. And the variations you can make on a single theme are infinite.

http://www.ntnu.no/gemini/2008-english/24-25.htm

**************************************************

New Computer System to Classify Music on Its Beat and Tempo
Asian News International, August 30, 2009
http://www.newspostonline.com/science/new-computer-system-to-classify-music-on-its-beat-and-tempo-2009083067778
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Enlaces

arte sonoro

http://www.uclm.es/artesonoro/enlaces.html
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Csound

“Csound is a sound design, music synthesis and signal processing system, providing facilities for composition and performance over a wide range of platforms. It is not restricted to any style of music, having been used for many years in the creation of classical, pop, techno, ambient, experimental, and (of course) computer music, as well as music for film and television.”

www.csounds.com
SuperCollider 

A real time audio synthesis programming language 

www.audiosynth.com
PD Pure Data

PD

"PD" stands for Pure Data and is a graphical Computer Music System written by Miller S. Puckette . 

It works in a similar way as Max (A Computer Music and MIDI system for the Macintosh from Opcode) or jMax from IRCAM. 

PD is open source software, it is free for any use and can be downloaded from the internet. PD runs on Win32, IRIX and LINUX platforms.”

http://pd.iem.at/
The Pure Data Portal

“Pd (aka Pure Data) is a real-time graphical programming environment for audio, video, and graphical processing. It is the third major branch of the family of patcher programming languages known as Max (Max/FTS, ISPW Max, Max/MSP, jMax, etc.) originally developed by Miller Puckette and company at IRCAM. The core of Pd is written and maintained by Miller Puckette and includes the work of many developers, making the whole package very much a community effort.”

http://puredata.info/
Pure Data

“Pure Data (or Pd) is a graphical programming language developed by Miller Puckette in the 1990s for the creation of interactive computer music and multimedia works. Though Puckette is the primary author of the software, Pd is an open source project and has a large developer base working on new extensions to the program. It is released under a license similar to the BSD license.” (Wikipedia February 21, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Pure_Data
Pure Data

“Pure Data (o Pd) es un lenguaje de programación gráfico desarrollado por Miller Puckette durante los años 90 para la creación de música computarizada interactiva y obras de multimedia. Aunque Puckette es el principal autor del software, Pd es un proyecto de código abierto y tiene una gran base de desarrolladores trabajando en nuevas extensiones al programa. Está publicado bajo una licencia similar a la licencia BSD.” (Wikipedia, 21 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Pure_data
Max (Programa)

Max (software)

“Max is a graphical development environment for music and multimedia developed and maintained by San Francisco-based software company Cycling '74. It has been used for over fifteen years by composers, performers, software designers, researchers and artists interested in creating interactive software.” (Wikipedia February 21, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Max_(software)

Max (Programa)

“Max es un entorno de desarrollo gráfico para música y multimedia desarrollado y mantenido por Cycling '74, una empresa de programas situada en San Francisco. El programa ha sido usado durante más de quince años por compositores, artistas y diseñadores de programas interesados en la creación de programas interactivos.” (Wikipedia, 21 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Max_(programa)

Taller de iniciación a MAX/MSP y JITTER

“Max/MSP es un entorno gráfico de programación para aplicaciones musicales, de audio y multimedia. Este programa fue desarrollado a mediados de los ochenta en el IRCAM por Miller Puckette y posteriormente implementado, por David Zicarelli y Cycling'74, (la compañía que desde 1997 lo comercializa). Son muchos los profesionales que utilizan este programa, creando herramientas personalizadas para la composición, el diseño de sonido, actuaciones en directo e instalaciones audiovisuales.”

http://www.ccapitalia.net/crc/tallermax/index.htm
Cycling '74

“Cycling '74 (also known as "C74") is a San Francisco-based software development company and music label, specialising in Interactive Media. The company is best known for their work with the digital signal processing software environment Max.” (Wikipedia February 21, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Cycling_%2774
Cycling '74

http://www.cycling74.com/
DJ Audio Mixer 2.1

“DJ Audio Mixer es una completa herramienta para DJs, gracias a la cual podrán crear sus propias mezclas musicales y amenizar cualquier clase de fiesta o evento.”

http://dj-audio-mixer.programas-gratis.net/
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Audacity
“The Free, Cross-Platform Sound Editor
Audacity® is free, open source software for recording and editing sounds. It is available for Mac OS X, Microsoft Windows, GNU/Linux, and other operating systems. Learn more about Audacity... Also check our Wiki and Forum for more information.

http://audacity.sourceforge.net/?lang=en

Audacity
“El editor de sonidos libre y multiplataforma

Audacity es un programa libre y de código abierto para grabar y editar sonidos. Está disponible para Mac OS X, Microsoft Windows, GNU/Linux y otros sistemas operativos. Aprender más sobre Audacity... Consulte también nuestro Wiki y el foro para obtener más información.
http://audacity.sourceforge.net/?lang=es
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STEIM

“Center for research & development of instruments & tools for performers in the electronic performance arts. Laboratory, workshop, international meeting place, artist hotel, production office, live electroacoustic music, DJ's, VJ's, theater and installation makers, video artists and nomad studio.”

www.steim.org
.microsound

“.microsound is an unmediated mailing list oriented toward discussion of the styles of digital and post-digital music promulgated by the proliferation and widespread adoption of digital signal processing (dsp) tools. 

.microsound is not a "genre" mailing list, since this proliferation has occurred largely without regard for stylistic boundary. instead, .microsound presents itself as a forum for the discussion and exploration of a more general "digital aesthetic" manifesting across a wide variety of styles and disciplines -- from academic computer music to post-industrial noise to experimental ambient and post-techno.”

www.microsound.org
dorkbot

people doing strange things with electricity

http://dorkbot.org/
Dorkbot Ciudad de México

Gente haciendo cosas raras con electricidad

Dorkbot es una agrupación mundial de investigadores enfocados en medios, ciencia y arte electrónico que organizan encuentros periódicos en sus ciudades y comparte un mismo espacio de documentación en la red: http://dorkbot.org/

http://www.dorkbotcdmexico.org/
Centro Mexicano para la Música y Artes Sonoras (CMMAS)

“El CMMAS tiene por misión potenciar el desarrollo de la música y las artes sonoras en México. Con sede en la Ciudad de Morelia, Michoacán, el CMMAS ofrece la infraestructura y el personal humano necesarios para realizar actividades de formación académica, investigación, creación, producción y promoción de la música y las artes que incorporan el sonido como elemento primordial.”

http://cmmas.org
artesonoro.net

sound art • arte sonoro 

electroacoustic music • a electroacústica 

sound gallery - galería sonora

Y mas

www.artesonoro.net
Radar (espacio de exploración sonora del Festival de México en el Centro Histórico)

“Radar, el espacio de exploración sonora del Festival, se ha dado a la tarea de mostrar las propuestas más relevantes en los ámbitos de la improvisación, el arte sonoro y la música experimental. Desde 2002, Radar se ha posicionado como el ciclo más importante de su género en México y está considerado como uno de los escaparates más variados y estimulantes de la creación sonora contemporánea.”

www.radar.org.mx
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Nuevos Instrumentos

ReacTable

“La Reactable es un instrumento musical electrónico colaborativo dotado de una interfaz tangible basada en una mesa, e inspirado en los sintetizadores modulares de los años sesenta. Fue desarrollado por el Grupo de Tecnología Musical de la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona, por un equipo de investigación integrado por Sergi Jordà, Marcos Alonso, Günter Geiger y Martin Kaltenbrunner. Múltiples usuarios simultáneos comparten el control total del instrumento moviendo y rotando objetos físicos sobre la superficie de una mesa circular luminosa. Manipulando dichos objetos, los cuales representan los componentes clásicos de un sintetizador modular, los usuarios pueden crear tipologías sonoras complejas y dinámicas, mediante generadores, filtros y moduladores, en una clase de sintetizador modular tangible. Sólo existen diez Reactables en el mundo, incluido el que le fue vendido a la cantante islandesa Björk y al grupo español On/Off”

http://es.wikipedia.org/wiki/ReacTable
Reactable - Bjork - Collaborative Tangible Interface 
http://www.youtube.com/watch?v=qaTdjX5Q3HA&feature=related
Reactable: dos shows da Björk para o FILE 2007

http://www.youtube.com/watch?v=qaTdjX5Q3HA&feature=related
waveTable: demo 01 
http://www.youtube.com/watch?v=1usJKU6KEi0&feature=related
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sistemas afectivos

afectividad, emoción, comportamiento, sentimientos, intenciones

Patty Maes, Patty Maes behavior

emotion computing, affective computing, behavior, behavior computing, Feelings
“affective computing” 162,000

http://affect.media.mit.edu/
http://en.wikipedia.org/wiki/Affective_computing
Affective Computing Portal

Homepage of Dr. Christoph Bartneck

http://www.bartneck.de/link/affective_portal.html
“affective computing” music 44,600

“affective computing” music "computational linguistic" 32

“affective computing” music "Generative grammar" 20

The Affective Remixer: Personalized Music Arranging
http://affect.media.mit.edu/projects.php?id=2084
behavior computing 42,400,000
“emotion computing” 105 
Personality computing 1,280,000 

Personality in Computer Characters

http://citeseer.ist.psu.edu/90389.html
Does computer-generated speech manifest personality? an experimental test of similarity-attraction
http://portal.acm.org/citation.cfm?id=332452
intentional computing 1,040,000 
computer–human interaction (CHI)

Human-computer interaction 23,200,000 
http://en.wikipedia.org/wiki/Human-computer_interaction

Generative Model for the Creation of Musical Emotion, Meaning, and Form  *

David Birchfield. Arts, Media, and Engineering Program. Institute for Studies in the Arts Arizona State University

http://ame2.asu.edu/faculty/dab/research/publications/ETP03_Birchfield.pdf

Fecha de Consulta 31/V/2006

Cope, D., Virtual Music: Computer Synthesis of Musical

Style. The MIT Press, Cambridge, MA, 2001.
Cope, D., Computers and Musical Style. A-R Editions,

Madison, WI, 1991.
Nelson, G.L., Fractal Mountains. Computer Music

Currents, vol. 10 (1992).
Methodologies for Expressiveness Modelling of and for Music Performance
http://www.ingentaconnect.com/content/routledg/jnmr/2004/00000033/00000003/art00002
welcome to algomusic.com
En esta página hay varios sistemas, entre otros:
Java Algorithmic Emotional Music Engine (JAMIE), Rhythm Auto Generator, Sonifying web pages with JSyn, Spaces Divided by Sound

http://www.algomusic.com/
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"Generative music"

9/10 de Junio del 2007  Número de resultados en Google de "Generative music" 49,600 
http://en.wikipedia.org/wiki/Generative_music
"Stochastic context-free grammar" 23,300 

http://en.wikipedia.org/wiki/Stochastic_context-free_grammar
Stochastic Context Free Grammars for modeling RNAs

Supervisor: Prof Sanjeev K Aggarwal

Kumar Abhishek

Department of Computer Science and Engineering

Indian Institute of Technology Kanpur

Email: {ska,kumabhi}@cse.iitk.ac.in
http://www.cse.iitk.ac.in/gsdl/collect/cse/index/assoc/HASH733b.dir/doc.pdf
PCs que crean música de la nada
Autor: David Martín, MuyComputer, Fecha: 24/11/2008

“En la Norwegian University of Science and Technology (NTNU) uno de sus estudiantes de doctorado ha desarrollado un software que es capaz de improvisar canciones y música a partir de la nada, al más puro estilo del género jazz. Oyvind Brandtsegg, el responsable de esta aplicación, es un aficionado a este tipo de música y su "instrumento computerizado" es capaz de tomar sonidos, dividirlos y recombinarlos para crear melodías.”

http://www.muycomputer.com/FrontOffice/ZonaPractica/Especiales/especialDet/_wE9ERk2XxDA0vdjPfH3oxoRM-A7dfAvcoWKnsftGshL83TdjQkLd692LAdZS30Ms
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Música e Inferencia Gramatical

Música e Inferencia Gramatical

http://www.dlsi.ua.es/docente/doctorado/2006-2007/
http://www.dlsi.ua.es/docente/doctorado/2005-2006/
Musical Style Identification using Grammatical inference: The encoding problem

CRUZ-ALCAZAR Pedro P. (1) ; VIDAL-RUIZ Enrique (2) ; PEREZ-CORTES Juan C. (1) ; Sanfeliu Alberto ; Ruiz-Shulcloper José ; 
http://cat.inist.fr/?aModele=afficheN&cpsidt=15715012
http://www.springerlink.com/content/3jn2d3k4ww7gk2g5/
Modeling musical style using grammatical inference techniques: a tool for classifying and generating melodies
Cruz-Alcazar, P.P.; Vidal-Ruiz, E.

http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/login.jsp?url=/iel5/8731/27650/01233878.pdf?arnumber=1233878
http://citeseer.ist.psu.edu/163771.html
Gold, E. M. (1967) Language identification in the limit.

http://www3.isrl.uiuc.edu/~junwang4/langev/localcopy/pdf/gold67limit.pdf
http://www.isrl.uiuc.edu/~amag/langev/cited/gold67limit.html
Background   Research on grammar induction 

http://staff.science.uva.nl/~jzuidema/NWO-IMP-project/node4.html
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Compositores automáticos
Music and computer composition  James Anderson Moorer   Stanford Univ., Stanford, CA
“The problem discussed is that of simulating human composition of Western popular music by computer and some relevant theories of music and harmony are given.”
http://portal.acm.org/citation.cfm?id=361265&coll=portal&dl=ACM
http://delivery.acm.org/10.1145/370000/361265/p104-moorer.pdf?key1=361265&key2=3038541811&coll=GUIDE&dl=GUIDE&CFID=25154736&CFTOKEN=48733773
Machine learning fuels Sun music recommendation technology

Open source project aims to overhaul music search

By Jon Brodkin, Network World, 10/31/07 

http://www.networkworld.com/news/2007/103107-sun-music.html
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House (música)

“El house es un género musical englobado dentro del concepto de música electrónica. Fue creado en los clubes de Chicago a principo de los años ochenta. La música house está fuertemente influenciada por la música disco (a su vez influenciada por el soul y el funk) de finales de los años setenta. El house toma elementos del disco, como los prominentes bajos marcando el compás, pero creando un nuevo estilo al mezclarlo con sonidos electrónicos creados con sintetizadores, samples y voces reverberantes.” (Wikipedia, 28 de Febrero del 2009)
http://es.wikipedia.org/wiki/House_(m%C3%BAsica)

French Kiss, del DJ Lil’Louis

primera canción house que vendió un millón de copias en el mundo.
*****************************************************************
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Techniques for Algorithmic Composition of Music

Sonido, Tecnología con arte

Ciencia y Desarrollo, Noviembre 2008
http://www.conacyt.mx/comunicacion/revista/225/Articulos.html
La música electroacústica en México

Manuel Rocha Iturbide

http://www.artesonoro.net/electroacustica/electromex.html
Música electrónica en Cuba: mucha inspiración y pocos recursos

Isaac Zamora Suárez, La Habana, 8 marzo de 2008,  Prensa Latina (PL)

http://www.prensalatina.com.mx/print.asp?ID={30C44481-E903-4F0A-BDC5-367C487AD00D}&language=ES&user=guest

A Brief History of Algorithmic Composition by John A. Maurer IV March, 1999 

http://ccrma.stanford.edu/~blackrse/algorithm.html

Techniques for Algorithmic Composition of Music

Adam Alpern

Hampshire College,  Fall, 1995

http://citeseer.ist.psu.edu/cache/papers/cs/24853/http:zSzzSzhamp.hampshire.eduzSz~adaF92zSzalgocompzSzalgocomp95.pdf/alpern95techniques.pdf

Researchers map the math in music

by Kitta MacPherson, Princeton University , April 17, 2008

http://www.princeton.edu/main/news/archive/S20/83/65A48/index.xml?section=topstories

Metodo Kriging para interpolacion, Teoría Geoestadística, Variogramas

http://www.quantitativa.cl/geostad.php

Señales ¿Qué es una señal? 

http://eo.ccu.uniovi.es/llamaquique/virtual/docencia/websignal/index.htm

Procesador Digital de Señales(DSP)

Las Matemáticas y la Música

http://eo.ccu.uniovi.es/llamaquique/virtual/docencia/musica/index.htm

Las Matemáticas de la señal y de la imagen

http://eo.ccu.uniovi.es/llamaquique/virtual/docencia/teleco/index.htm

La Música y los fractales

http://eo.ccu.uniovi.es/llamaquique/virtual/docencia/musica/fractal/fractal.htm

Music From Fractal Noise

Michael Bulmer. January 2000. University of Queensland.

http://www.maths.uq.edu.au/~mrb/research/papers/fractalmusic.pdf

Fractal Music

http://musicmoz.org/Styles/Avant-Garde/Experimental/Fractal_Music/

MusicMoz

“MusicMoz is a comprehensive directory of all things music, edited by volunteers. We list, and accept submissions of, music-related reviews, articles, factual information, biographies, and websites.”

http://musicmoz.org/

[1] Generative Model for the Creation of Musical Emotion, Meaning, and Form  *

David Birchfield. Arts, Media, and Engineering Program. Institute for Studies in the Arts Arizona State University

http://ame2.asu.edu/faculty/dab/research/publications/ETP03_Birchfield.pdf
**************************************************

Música Fractal: el Sonido del Caos

Juan Antonio Pérez Ortiz

Departamento de Lenguajes y Sistemas Informáticos, Universidad de Alicante
http://www.sectormatematica.cl/fractales/musicaenelcaos.pdf

**************************************************

D0L-systems

MÚSICA FRACTAL: EL SONIDO DEL CAOS

Juan Antonio Pérez Ortiz

japerez@dlsi.ua.es

Departamento de Lenguajes y Sistemas Informáticos

Universidad de Alicante
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“5. Lenguajes fractales
En las secciones anteriores se describió la forma de construir varios frac-

tales de muy diversa ındole. Sin embargo, salvo en el caso de los sistemas
cuadráticos complejos, no se mostró un método sencillo para generarlos.

Los sistemas D0L proporcionan las pautas para la obtención de multitud

de fractales, basándose en la interpretación de ciertos códigos que permiten

la construcción de una sucesión de conjuntos convergentes al fractal. No es el

único enfoque posible (existen otros métodos como los sistemas de funciones

iteradas [1] o los basados en automatas celulares), pero sı es uno de los más
sencillos y potentes

5.3. Sistemas D0L
Dado un alfabeto finito Σ, los sistemas D0L [4] generan cadenas auto-

semejantes al iterar un morfismo respecto a la operación de concatenación

φ : Σ⋆ −→ Σ⋆ (endomorfismo de Σ⋆) sobre una cadena inicial s para cons-

truir la secuencia φ(s),φ2(s) = φ(φ(s)),φ3(s)... Por ser un morfismo, φ vie-
ne completamente definido por el conjunto de sus valores φ(x) para x ∈ Σ.
A pesar de su sencillez, este modelo computacional permite el cálculo de

cadenas con propiedades topológicas complejas como veremos más adelante.

Ahora formalicemos la idea anterior.

Un sistema DT0L es un triplete D = (Σ,Φ,s) donde Σ es un conjunto
finito, Φ es un conjunto de p morfismos Σ⋆ −→ Σ⋆ y s es una cadena inicial o axioma”

http://www.sectormatematica.cl/fractales/musicaenelcaos.pdf

**************************************************

Compositores automaticos
Automatic composition of music by means of Grammatical Evolution

Alfonso Ortega de la Puente, Rafael Sánchez Alfonso, Manuel Alfonseca Moreno, 2002. Universidad Autónoma de Madrid.

http://delivery.acm.org/10.1145/610000/602249/p148-ortega.pdf?key1=602249&key2=2376593111&coll=GUIDE&dl=GUIDE&CFID=43277614&CFTOKEN=88033717
A Case Based Approach to Expressivity-Aware Tempo Transformation. Maarten Grachten · Josep-Lluís Arcos · Ramon López de Mántaras

Received: 23 September 2005 / Revised: 17 February 2006 / Accepted: 27 March 2006 / Published online:15 June 2006

Springer Science+Business Media, LLC 2006

AI Methods for Algorithmic Composition: A Survey, a Critical View and Future Prospects

George Papadopoulos; GeraintWiggins
School of Artificial Intelligence, Division of Informatics, University of Edinburgh

http://www.doc.gold.ac.uk/~mas02gw/papers/AISB99b.pdf

Algorithmic Musical Composition *

Hanna Järveläinen April 7, 2000. Helsinki University of Technology

HUT, Laboratory of Acoustics and Audio Signal Processing

http://www.tml.hut.fi/Studies/Tik-111.080/2000/papers/hanna/alco.pdf
Content-based Music Structure Analysis with Applications to Music Semantics Understanding

Namunu C Maddage, Changsheng Xu, Mohan S Kankanhalli, Xi Shao.

Institute for Infocomm Research Heng Mui Keng Terrace. School of Computing National University of Singapore.

http://delivery.acm.org/10.1145/1030000/1027549/p112-maddage.pdf?key1=1027549&key2=6398304111&coll=GUIDE&dl=GUIDE&CFID=43365990&CFTOKEN=97307056
Music From Fractal Noise

Michael Bulmer. January 2000. University of Queensland.

http://www.maths.uq.edu.au/~mrb/research/papers/fractalmusic.pdf
GenJam: A Genetic Algorithm for Generating Jazz Solos

John A. Biles. Information Technology Department. Rochester Institute of Technology

http://www.it.rit.edu/~jab/GenJam94/Paper.html
Music Genre Recognition

Karin Kosina. im Juni 2002. Eingereicht am Fachhochschul-Studiengang. 

Mediente Chnik Und Design in Hagenberg

http://kyrah.net/mugrat/mugrat.pdf
Musical Information Retrieval using Melodic Surface

Massimo Melucci and Nicola Orio 1999. Padua University Department of Electronics and Computing Science.

http://delivery.acm.org/10.1145/320000/313293/p152-melucci.pdf?key1=313293&key2=2939304111&coll=GUIDE&dl=GUIDE&CFID=43366449&CFTOKEN=89249832
A Bibliography on 1/f Noise
http://www.nslij-genetics.org/wli/1fnoise/
The Colors of Noise

http://www.ptpart.co.uk/show.php?contentid=71
Música Blanca y Música Parda, Curvas Fractales y Fluctuaciones del tipo 1/f.                    Martin Gardner. Investigación y Ciencia, junio 1978.

A Tool for Content Based Navigation of Music 

Steven Blackburm and David DeRoure

Multimedia Research Group, Department of Electronic and Computer Science

University of Southampton, Southampton S0171 BJ, UK

http://delivery.acm.org/10.1145/300000/290802/p361-blackburn.pdf?key1=290802&key2=7568304111&coll=GUIDE&dl=GUIDE&CFID=43365756&CFTOKEN=31376013
Content based audio cassification and segmentation by using support vector machines

Lie Lu, Hong-Jiang Zhang, Stan Z. Li. 2003. Microsoft Research Asia.

http://research.microsoft.com/users/llu/Publications/MMSJ_AudioSeg.pdf
A First Look at Music Composition using LSTM Recurrent Neural Networks

Douglas Eck, JÄurgen Schmidhuber

http://www.idsia.ch/~juergen/blues/IDSIA-07-02.pdf
El Ruido 1/f. Edoardo Milotti. Investigación y Ciencia, noviembre 1996.

Visionary Music & Multimedia
“is dedicated to the merging and blending of Art, Technology, Higher Creativity and Consciousness in support of Creative Evolution.
Internet • CDs • CD-ROM/DVDs • video • film
For websites, music, music videos, podcasts, e-books, gaming adventures, documentaries, movies/film”
http://www.visionarymusic.com/mission.html

Beyond the Transition Matrix: A Language-Independent, String-Based Input Notation for Incomplete, Multiple-Order, Static Markov Transition Values

Christopher Ariza

http://www.flexatone.net/docs/btmimosmtv.pdf

Ligado el 5/iv/2008

Compositional Model

El Color del Ruido Pedro Miramontes, Facultad de Ciencias, UNAM, Revista Ciencias Num. 54, Mexico., (Ligado el 4/vi/2004)

http://www.ejournal.unam.mx/ciencias/no54/CNS05401.pdf

http://www.matematicas.unam.mx/biomat/pedro/publicaciones.html

Perlin Noise (Ruido de Perlin)

http://freespace.virgin.net/hugo.elias/models/m_perlin.htm

"Generative music" 49,600 

http://en.wikipedia.org/wiki/Generative_music

Music and computer composition  James Anderson Moorer   Stanford Univ., Stanford, CA 

http://delivery.acm.org/10.1145/370000/361265/p104-moorer.pdf?key1=361265&key2=3038541811&coll=GUIDE&dl=GUIDE&CFID=25154736&CFTOKEN=48733773

Music, Mind and Machine   MIT Media Lab

http://sound.media.mit.edu/

http://www.media.mit.edu/research/ResearchPubWeb.pl?ID=20

Generative Model for the Creation of Musical Emotion, Meaning, and Form

David Birchfield. Arts, Media, and Engineering Program. Institute for Studies in the Arts Arizona State University

http://ame2.asu.edu/faculty/dab/research/publications/ETP03_Birchfield.pdf

Curtis Roads. The Computer Music Tutorial, chapter 18-19. MIT Press, 1996.

http://www.foyles.co.uk/foyles/display.asp?K=9780262181587&aub=Curtis%20Roads&m=8&dc=8

MIT OpenCourseWare  21M.361 Composing with Computers, Spring 2003

http://ocw.mit.edu/OcwWeb/Music-and-Theater-Arts/21M-361Composing-with-ComputersSpring2003/CourseHome/index.htm

Música e Inferencia Gramatical

http://www.dlsi.ua.es/docente/doctorado/2006-2007/

A study of Grammatical Inference Algorithms in Automatic Music Composition and Musical Style Recognition

Pedro P. Cruz-Alcázar, Enrique Vidal-Ruiz

http://citeseer.ist.psu.edu/cache/papers/cs/514/http:zSzzSzwww.univ-st-etienne.frzSzeurisezSzpdupontzSzml97pzSzCruz.pdf/a-study-of-grammatical.pdf

http://citeseer.ist.psu.edu/163771.html

Fractal music 
http://www.youtube.com/watch?v=cPBpi6RcJ8M&feature=related

Fractals to Music 

http://www.youtube.com/watch?v=QFE2n-OQSSk&feature=related

TiedyemansVideos

http://www.youtube.com/user/TiedyemansVideos

Psychedelic Fractal Musical Morphing Spiral 

http://www.youtube.com/watch?v=amSJkCa4GW8&feature=related

I Won't - Trance Fractal Music Video 

http://www.youtube.com/watch?v=r3y899kkoSI&feature=related

University of Iowa Farm Machine Music
http://www.youtube.com/watch?v=_uuA7fG58KI&feature=related

The Music Machine
http://www.youtube.com/watch?v=aOqs4a5ke4M&feature=related

Animusic - 01 - Future Retro 

http://www.youtube.com/watch?v=fd3LwxCzuGY&feature=related

Música electrónica

http://www.ccapitalia.net/reso/articulos/index.htm

Música para juegos

http://www.gamedev.net/reference/list.asp?categoryid=51

*****************************************************************

Sistemas Evolutivos

Zanya  Sistema Evolutivo compositor de música
Música y software

http://www.olincuicatl.com/

Índice e introducción 
http://www.olincuicatl.com/indiceweb.htm

Contenido 
http://www.olincuicatl.com/tesisweb.htm#intromus 

Prototipo para la harmonización automática de una melodía por computadora 
http://mx.geocities.com/tt0317/

Alice Eldridge

Creative Systems Lab, Evolutionary and Adaptive Systems Group, 

Dept. of Informatics, University of Sussex,
Research Interests: Algorithmic composition, interactive music systems, evolutionary musicology, aesthetics, auditory display, adaptive systems, artificial life
http://www.cogs.susx.ac.uk/users/alicee/

Prácticas sobre Lenguaje Ensamblador 80386

Programación de la bocina de la PC (Pc-speaker)

http://azul2.bnct.ipn.mx/~computacion5/practicas%2080386/practica%204%20ensamblador%2080386.pdf

Cope, D., Virtual Music: Computer Synthesis of Musical Style

The MIT Press, Cambridge, MA, 2001.

Cope, D., Computers and Musical Style. A-R Editions, Madison, WI, 1991.

Nelson, G.L., Fractal Mountains. Computer Music Currents, vol. 10 (1992).

Programa para generar ruido de perlin en java usando RGB

www.cs.nyu.edu/yusuke/course/CG/hw6/Pumpkin.java 

música electrónica

http://www.ccapitalia.net/reso/articulos/index.htm

Música electrónica

http://www.argiropolis.com.ar/secciones/musica/

La Música y los fractales

http://eo.ccu.uniovi.es/llamaquique/virtual/docencia/musica/fractal/fractal.htm

Techniques for Algorithmic Composition of Music

Adam Alpern

Hampshire College  Fall, 1995

http://alum.hampshire.edu/~adaF92/algocomp/algocomp95.html

Sound Blaster Programming 

www.geocities.com/SiliconValley/Park/8933/sound.html 

Anvil Studio is a free Windows 95/98/ME/NT 4/2000/XP program for multi-track recording, composing, and editing of music using AUDIO, MIDI, and sampled ... 

http://www.anvilstudio.com/

The Music Animation Machine

http://www.musanim.com/

The Conductor Program — computer-mediated musical performance

by Stephen Malinowski 
http://www.musanim.com/tapper/

VOS, Inhalambricos

Speech Technology Magazine July/August 2003 State of Speech Standards By Dr. James A. Larson 

http://www.speechtechmag.com/issues/8_4/cover/2182-1.html

Speech Technology Magazine

http://www.speechtechmag.com/

Wavelets: ver el bosque y los árboles

http://www7.nationalacademies.org/spanishbeyonddiscovery/beyonddiscovery/mat_008276.html

Las Transformadas Tiempo Frecuencia o Representación Tiempo Frecuencia (TFR) Espacios de Cohen. Muestran la evolución de las componentes frecuenciales de una señal a lo largo del tiempo.Una TFR pertenece a la clase de Cohen si satisface las propiedades de invarianza ante desplazamientos temporales e invarianza ante desplazamientos frecuenciales

http://www.uv.es/~rosado/tesis_pdf/capitulo2.PDF

curso practico fisiología acústica percepción

http://mit.ocw.universia.net/6.542j/f01/lab-schedule/

tutoriales música digital

http://www.electrofante.com/musicadigital/

Presentación de disco de música asistida por computadora

Grupo Cuicapicque

Director Arnoldo Baeza 

ESIME Culhuacán

varios temas sobre tratamiento de imágenes como antecedentes, transformada de fourier, filtros, etc.

http://www.etsimo.uniovi.es/vision/intro/

*************************************

Francisco Gil Zepeda, “Diseño de un lenguaje musical (MUSFOR) y construcción de su compilador (MUS80)” Tesis de Licenciado en Ciencias de la Computación, Escuela de Ciencias Físico-Matemáticas, UAP (1989)

*************************************

Maximino Peña Guerrero
http://www.max.esimez.ipn.mx/

Captura de Múltiples Eventos MIDI en Tiempo de Ejecución

Tesis que presenta Maximino Peña Guerrero

Para Obtener el Grado de Doctor en Ciencias En la Especialidad de

Ingeniería Eléctrica, Opción Computación

Director de la Tesis: Dr. Adriano De Luca Pennacchia.

Codirector: Dr. Jorge Buenabad Chavez.

México D.F. Enero 2005

http://www.cs.cinvestav.mx/Estudiantes/TesisGraduados/2005/tesisMaximinoPena.pdf

Ecuaciones Diferenciales Con Audio
Manuel González Hernández , Juan Carlos Seck Tuoh Mora, Amaury Caballero, Maximino Peña Guerrero

Fourth LACCEI International Latin American and Caribbean Conference for Engineering and Technology (LACCET’2006), “Breaking Frontiers and Barriers in Engineering: Education, Research and Practice”, 21-23 June 2006, Mayagüez, Puerto Rico.
http://polaris.cse.fau.edu/~maria/laccei/Papers/EDU085_GonzalezHernandez.pdf
*************************************

Ligas Asociaciones de Música por Computadora

(itztli20071116)

International Computer Music Association

http://www.computermusic.org/resourcesf.php/computer+music+links

Australian Computer Music Association

http://portal.unesco.org/culture/es/ev.php-URL_ID=1391&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html

The Australasian Computer Music Association

http://www.acma.asn.au/

Chinese Computer Music Association

http://www.sinologic.com/ccma/

The Music Informatics Research Group

http://www.dai.ed.ac.uk/groups/aimusic/

Music, Mind and Machine Group MIT Media Lab

http://sound.media.mit.edu/

The Intelligent Music Processing and Machine Learning Group

http://www.ofai.at/research/impml/index.html

Consortium to Distribute Computer Music CDCM 

http://www.music.unt.edu/CDCM/

Computer Music bibliography

http://www.faqs.org/faqs/music/midi/bibliography/preamble.html

Bibliography on synthesizers, Midi, Computer and Electronic Music

ftp://ftp.cs.ruu.nl/pub/MIDI/DOC/bibliography.html

Other Network Resources

http://ems.music.uiuc.edu/resources.html

Music Representation

http://www.ircam.fr/repmus.html?&L=1

International Computer Music Conference ‘07 ICMC ‘07 - Immersed Music

http://www.icmc2007.net/

MUSIC-AI 2007

International Workshop on Artificial Intelligence and Music

http://www.iua.upf.es/mtg/MusAI/call_for_papers.html

Raúl González Pérez
“Armonía de las esferas, dividida en cuatro partes: goteógrafo, armonógrafo, bocinógrafo y bocinógrafo nuclear, en la que exploró la influencia que ejerce el sonido en diversos objetos”
http://www.raulgonzalez.com.mx/armesf.html

MÚSICA,  SONIDO  Y  VOZ

Música, señales, ondas, ruido, sonido, voz

Techniques for Algorithmic Composition of Music

Sonido, Tecnología con arte

Ciencia y Desarrollo, Noviembre 2008
http://www.conacyt.mx/comunicacion/revista/225/Articulos.html
Analyzing music the digital way
Computers have exquisite ears

Tom Avril  Inquirer Staff Writer

Philadelphia Inquirer  Posted on Mon, Sep. 22, 2008

“The five-day event was the International Conference on Music Information Retrieval, an annual gathering that represents the flowering of a new academic discipline: harnessing the power of computers to analyze and manage the world of sound.”

http://www.philly.com/inquirer/entertainment/20080922_Computers_have_exquisite_ears.html

*****************************************************************

HISTORIA   INFORMÁTICA y MÚSICA

Estudios de Aerófonos Mexicanos (Studies on Mexican Aerophones)

página de Roberto Velázquez Cabrera

Instituto Virtual de Investigación Tlapitzcalzin

Los aerófonos mexicanos son artefactos sonoros o instrumentos musicales de viento antiguos, prehispánicos o precortesianos como silbatos, pitos, silbos, flautas, ocarinas, trompetas, etc. (Mexican aerophones are ancient or prehispanic wind sounding artifacts or musical instruments like whistles, flutes, ocarinas, trumpets, horns, cornets, etc.)

http://www.geocities.com/rvelaz.geo/
Zhu Zaiyu

“Zhu Zaiyu (Chinese: 朱載堉; Wade-Giles: Chu Tsai-Yu) (1536-1611), a prince of the Ming dynasty of China was a musician and one of the first people to discover equal temperament in music in 1584.” (Wikipedia September 28, 2008)
Equal temperament  History

“The first person known to have attempted a numerical specification for 12-TET is probably Zhu Zaiyu (朱載堉) a prince of the Ming court, who published a theory of the temperament in 1584. It is possible that this idea was spread to Europe by way of trade...” (Wikipedia September 28, 2008)
http://en.wikipedia.org/wiki/Equal_temperament#History

La Música en China
Maria Dolores Garcia-Borrón Martínez
http://www.enfocarte.com/5.25/musica.html

Sonido 13: un paso hacia el infinito musical
J.R. Martínez y S. Palomares-Sánchez
Facultad de Ciencias, Instituto de Física, UASLP 

  “El 13 de julio de 1895, el músico potosino Julián Carrillo, logró dividir un tono en dieciséis partes, pudiendo así, por primera vez, ampliar de doce sonidos que existían en la música a noventa y seis. Ese 13 de julio se logró obtener el sonido número 13 y, al mismo tiempo, se abría la gran posibilidad de tener toda una gama de sonidos, pues el mismo principio permitía dividir el tono en el número de fracciones deseado. Al lograr los dieciseisavos de tono, de los cuales nació el Sonido 13, se conquistaron el 14, el 15, el 16, el 17, el 18, etc. hasta el sonido 96. El Sonido 13 fue el que se produjo a la distancia de 1/16 de tono sobre la nota Sol de la cuarta cuerda del violín. Para este caso los 96 sonidos fueron espaciados en forma igual obedeciendo la relación 21/96 = 1.007246412, ...
        Teóricamente se puede dividir un tono en el número de partes que se desee utilizando la relación 21/6n, donde n re-presenta el número de partes en las que se dividiría el tono; el número 6 representa el número de tonos que existen en una octava.”

http://www.smf.mx/boletin/Jul-96/articles/son13.html

New Music Software Can Create Accompaniment To Any Melody, In Style Of Any Artist
ScienceDaily (Sep. 17, 2008) 

http://www.sciencedaily.com/releases/2008/09/080915143320.htm

Clavecin Électrique 1759
“The Clavecine Électrique or the 'Electric Harpsichord' is one of the earliest documented electronic instruments built by the Jesuit priest Jean-Baptiste Delaborde in Paris, France, 1759. The instrument was based on simple electrostatic principles and is said to have been a keyboard controlled electro-mechanical instrument rather than a 'synthesiser' . The Clavecine is thought to have produced musical sounds by electronically vibrating metallic tines and stricking bells and clappers.”

http://120years.net/machines/clavecine/index.html

Armonografo
http://it.wikipedia.org/wiki/Armonografo

http://en.wikipedia.org/wiki/Harmonograph

http://web.njit.edu/~jcl7/pastimes/pendulum/index.html

Harmonograph

http://local.wasp.uwa.edu.au/~pbourke/surfaces_curves/harmonograph/

El Armonografo , Las Matemáticas de la Música

Ashton, Anthony (Ediciones Oniro)
“En el siglo XIX, esta visión matemática de la música inspiró la invención del armonógrafo, un ingenioso instrumento científico que realiza dibujos de armonías musicales, vinculando imagen y sonido”
http://www.agapea.com/EL-ARMONOGRAFO-Las-matematicas-de-la-musica-n218571i.htm

Paleófono Primer aparato reproductor de sonido (fonógrafo)

Historia de la Grabación

La Camerata del Bovalar, Un blog dedicado a la asignatura de música del IES Bovalar de Castellón. Roberto G Gontan, sábado 31 de mayo de 2008

“1877. Charles Cros (1842-1888), poeta y erudito presenta en la Académie des Sciences francesa un sobre cerrado de importancia considerable. En el expone el principio del primer aparato reproductor de sonido, que llama “paleófono” y se cuenta que realizó una maqueta con objetos dispares y logró, ante algunos amigos, hacer reproducir una palabra breve e histórica, la primera que fue confiada al fonógrafo.”

http://lacameratadelbovalar.blogspot.com/2008/05/historia-de-la-grabacin.html
120 Years of Electronic Music 
Electronic Musical Instrument 1870 - 1990

http://120years.net/nav.html

The Audion Piano (1915)

http://120years.net/machines/audion_piano/index.html

Audión piano
“Audión piano es el primer instrumento musical electrónico de tubo de vacío, creado, en 1915, por Lee de Forest.

El audio piano utilizaba una sola válvula de triodo, capaz de alimentar todo un sistema de llaves (una por octava), que eran controladas por un teclado simple. El sonido resultante se reproducía a través de un sistema de altavoces situados alrededor de la sala, para crear un efecto envolvente (con lo que venía a ser un precursor del surround).”

http://es.wikipedia.org/wiki/Audi%C3%B3n_piano

*********************************************************

Jean Claude Risset, padre de la música hecha con computadoras

“Desarrolló las bases del sintetizador. Habla aquí del cruce entre la música y la ciencia.”

Clarín.com  Jueves 21 Set 2006

http://www.clarin.com/diario/2006/09/21/sociedad/s-03701.htm

Música electrónica en Cuba: mucha inspiración y pocos recursos

Isaac Zamora Suárez, La Habana, 8 marzo de 2008,  Prensa Latina (PL)

http://www.prensalatina.com.mx/print.asp?ID={30C44481-E903-4F0A-BDC5-367C487AD00D}&language=ES&user=guest

A Brief History of Algorithmic Composition by John A. Maurer IV March, 1999 

http://ccrma.stanford.edu/~blackrse/algorithm.html

*********************************************************

La música electroacústica en México
Electroacoustic music in Mexico english version
Manuel Rocha Iturbide
http://www.artesonoro.net/electroacustica/electromex.html
Cronología comparada de la Historia de la Música Electroacústica en México

Manuel Rocha Iturbide
http://www.artesonoro.net/articulos/Cronologia.pdf
El archivo de música electroacústica de compositores latinoamericanos

Ricardo Dal Farra, 2004

Fundación Daniel Langlois para el Arte, la Ciencia y la Tecnología

http://www.colegiocompositores-la.org/articulos/archivos/Electroacus_LatAm_Dal_Farra.pdf
*********************************************************

A continuación, un texto escrito por el compositor Héctor Quintanar sobre la creación del primer laboratorio de música electrónica de México:
Digi-arts, UNESCO, Knowledge Portal

http://portal.unesco.org/culture/es/ev.php-URL_ID=15254&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=205.html
Raúl Pavón Sarrelangue

was a real pioneer of electrocoustic medias and music in Mexico.
Raúl Pavón
“Born in Mexico City, 1930, engineer and composer, was a real pioneer of electrocoustic medias and music in Mexico.”
Digi-arts, UNESCO, Knowledge Portal

http://portal.unesco.org/culture/fr/ev.php-URL_ID=16689&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html
Raúl Pavón

“Ingeniero electrónico apasionado por la música y la tecnología desde 1958 quien inventa varios sintetizadores y escribe un libro sobre música electrónica y multimedia en 1980.”
“no será hasta finales de los años sesenta cuando el ingeniero Raúl Pavón y el compositor Héctor Quintanar van a crear el primer laboratorio de música electrónica en México en el Conservatorio Nacional de Música (gracias al apoyo de Carlos Chávez), espacio que sin embargo no tendrá una muy feliz historia.”

La música electroacústica en México
http://www.artesonoro.net/electroacustica/electromex.html
Raúl Pavón Sarrelangue

La Electrónica en la Música ... y en el Arte
México: Publicaciones CENIDIM, 1981

http://www.ears.dmu.ac.uk/spip.php?page=artBiblioLang&lang=es&id_article=2845
*****************************************************************

Experimental music

http://en.wikipedia.org/wiki/Experimental_music
Música experimental

“La música experimental es la música que busca expandir las nociones existentes de la misma. Su labor consiste en trabajar con ideas y formas aún no desarrolladas suficientemente en el ámbito musical y experimentar activamente con ellas a la búsqueda de nuevos estímulos que puedan reorganizar sus propios conceptos artísticos. Música experimental es un término introducido por John Cage en 1955. Según Cage un hecho experimental es aquel que produce resultados nos previsibles. En un sentido más amplio también se refiere a la música que busca desafiar las nociones preestablecidas de que es la música. Este término también fue utilizado al principio para designar a la música electroacústica en los inicios de esta.” (Wikipedia, 22 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica_experimental
List of experimental musicians

http://en.wikipedia.org/wiki/Experimental_musicians
Luigi Russolo de los primeros en incorporar los ruidos a la composición musical

Luigi Russolo

“Luigi Russolo (April 30, 1885 - February 4, 1947) was an Italian Futurist painter and composer, and the author of the manifesto The Art of Noises (1913).

He is often regarded as one of the first experimental musicians and composers…

…On 11 March 1913 he published his noise music treatise The Art of Noises (L'arte dei rumori). He is one of the first theorist of electronic music. Russolo invented and built instruments including intonarumori ("intoners" or "noise machines")” (Wikipedia February 22, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Luigi_Russolo
Luigi Russolo

“Luigi Russolo (30 de abril de 1885 - 4 de febrero de 1947) fue un pintor futurista y compositor italiano.

... su música y sus instrumentos para hacer ruidos contribuyeron significativamente al movimiento futurista. Además, expuso sus principios en el libro "El Arte de los Ruídos" de 1916.” (Wikipedia, 22 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Luigi_Russolo
Luigi Russolo

http://www.uclm.es/artesonoro/russolo.html
Intonarumori

	Intonarumori

	


Russolo with his assistant
Ugo Piatti and their Intonarumori


 “The Intonarumori (noise intoners) were a family of musical instruments invented in 1913 by Italian Futurist painter and musical composer Luigi Russolo. They were devices for producing a broad spectrum of modulated, rhythmic sounds similar to those made by machines, but without imitating or reproducing them.” (Wikipedia February 22, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Intonarumori

El rumorarmonio, 1924

http://www.uclm.es/artesonoro/rumorar.html
*****************************************************************

música electrónica

Programas de Audio
http://www.todoprogramas.com/audio/

Sonido

http://www.descargasdirectas.org/remository/windows/sonido.html

Sintetizadores, Caja de ritmos
http://www.zonadescarga.net/descargas-directas/windows/sonido/editores/sintetizadores-caja-de-ritmos.html

Eras: ElectroAcoustic Resource Site

Music, Technology and Innovation Research Centre at  De Montfort University

http://www.ears.dmu.ac.uk/
artesonoro.net

Manuel Rocha Iturbide
http://www.artesonoro.net/
Música electrónica
http://www.ccapitalia.net/reso/articulos/index.htm

FL Studio  (Fruity Loops)

http://www.flstudio.com/

http://es.wikipedia.org/wiki/FL_Studio

*********************************************************
Julio Estrada

Música mexicana moderna y contemporánea Vanguardia y posmodernismo

“Julio Estrada (1943), hijo de inmigrantes españoles transterrados en México a raíz de la Guerra Civil Española, es profesor e investigador de tiempo completo en la Escuela Nacional de Música de la UNAM (Coyoacán, DF) y en el Instituto de Investigaciones Estéticas de esa misma universidad. A Estrada se debe el desarrollo de técnicas de representación musical multidimensional y de formación de modelos de análisis y estructuración de alturas musicales, mediante herramientas tomadas de la teoría de conjuntos, tema de su libro Música y teoría de grupos finitos (3 variables booleanas) [UNAM, 1984], escrito en colaboración con el matemático Jorge Gil.” (Wikipedia, 18 de Abril del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica_mexicana_moderna_y_contempor%C3%A1nea - Vanguardia_y_posmodernismo
Julio Estrada

http://julioestrada.net/?page_id=51

http://es.wikipedia.org/wiki/Julio_Estrada
Un río de cristales: fusión musical continuo – discontinuo

Julio Estrada.

“El campo teórico de la música puede dividirse de acuerdo a distintas formas de percibir, de organizar, de elaborar o de entender la materia dentro o fuera de estructuras de tipo discontinuo o continuo:
- la posibilidad de percibir la materia como ritmo o como sonido,
- la de organizar al sonido o al ritmo dentro o fuera de la escala
- la tendencia a elaborar el conjunto de componentes musicales de forma analítica –de carácter discontinuo– o como una síntesis –de carácter continuo–
- la división o la integración de métodos frente al continuo físico de frecuencias, el ritmo-sonido, o el continuo entre lo fijo y lo difuso, el continuo ritmo-sonido – caos-ruido.”

http://julioestrada.net/?page_id=97
Coloquio de la semana 
Teoría d1: MúSSIIC (Música, Sistema interactivo de Investigación y Creación).
http://www.matcuer.unam.mx/activ.php?actv=431
*****************************************

Csound

“Csound is a sound design, music synthesis and signal processing system, providing facilities for composition and performance over a wide range of platforms. It is not restricted to any style of music, having been used for many years in the creation of classical, pop, techno, ambient, experimental, and (of course) computer music, as well as music for film and television.”

www.csounds.com
SuperCollider 

A real time audio synthesis programming language 

www.audiosynth.com
PD Pure Data

PD

"PD" stands for Pure Data and is a graphical Computer Music System written by Miller S. Puckette . 

It works in a similar way as Max (A Computer Music and MIDI system for the Macintosh from Opcode) or jMax from IRCAM. 

PD is open source software, it is free for any use and can be downloaded from the internet. PD runs on Win32, IRIX and LINUX platforms.”

http://pd.iem.at/
The Pure Data Portal

“Pd (aka Pure Data) is a real-time graphical programming environment for audio, video, and graphical processing. It is the third major branch of the family of patcher programming languages known as Max (Max/FTS, ISPW Max, Max/MSP, jMax, etc.) originally developed by Miller Puckette and company at IRCAM. The core of Pd is written and maintained by Miller Puckette and includes the work of many developers, making the whole package very much a community effort.”

http://puredata.info/
Pure Data

“Pure Data (or Pd) is a graphical programming language developed by Miller Puckette in the 1990s for the creation of interactive computer music and multimedia works. Though Puckette is the primary author of the software, Pd is an open source project and has a large developer base working on new extensions to the program. It is released under a license similar to the BSD license.” (Wikipedia February 21, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Pure_Data
Pure Data

“Pure Data (o Pd) es un lenguaje de programación gráfico desarrollado por Miller Puckette durante los años 90 para la creación de música computarizada interactiva y obras de multimedia. Aunque Puckette es el principal autor del software, Pd es un proyecto de código abierto y tiene una gran base de desarrolladores trabajando en nuevas extensiones al programa. Está publicado bajo una licencia similar a la licencia BSD.” (Wikipedia, 21 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Pure_data
Max (Programa)

Max (software)

“Max is a graphical development environment for music and multimedia developed and maintained by San Francisco-based software company Cycling '74. It has been used for over fifteen years by composers, performers, software designers, researchers and artists interested in creating interactive software.” (Wikipedia February 21, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Max_(software)

Max (Programa)

“Max es un entorno de desarrollo gráfico para música y multimedia desarrollado y mantenido por Cycling '74, una empresa de programas situada en San Francisco. El programa ha sido usado durante más de quince años por compositores, artistas y diseñadores de programas interesados en la creación de programas interactivos.” (Wikipedia, 21 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Max_(programa)

Taller de iniciación a MAX/MSP y JITTER

“Max/MSP es un entorno gráfico de programación para aplicaciones musicales, de audio y multimedia. Este programa fue desarrollado a mediados de los ochenta en el IRCAM por Miller Puckette y posteriormente implementado, por David Zicarelli y Cycling'74, (la compañía que desde 1997 lo comercializa). Son muchos los profesionales que utilizan este programa, creando herramientas personalizadas para la composición, el diseño de sonido, actuaciones en directo e instalaciones audiovisuales.”

http://www.ccapitalia.net/crc/tallermax/index.htm
Cycling '74

“Cycling '74 (also known as "C74") is a San Francisco-based software development company and music label, specialising in Interactive Media. The company is best known for their work with the digital signal processing software environment Max.” (Wikipedia February 21, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Cycling_%2774
Cycling '74

http://www.cycling74.com/
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STEIM

“Center for research & development of instruments & tools for performers in the electronic performance arts. Laboratory, workshop, international meeting place, artist hotel, production office, live electroacoustic music, DJ's, VJ's, theater and installation makers, video artists and nomad studio.”

www.steim.org
.microsound

“.microsound is an unmediated mailing list oriented toward discussion of the styles of digital and post-digital music promulgated by the proliferation and widespread adoption of digital signal processing (dsp) tools. 

.microsound is not a "genre" mailing list, since this proliferation has occurred largely without regard for stylistic boundary. instead, .microsound presents itself as a forum for the discussion and exploration of a more general "digital aesthetic" manifesting across a wide variety of styles and disciplines -- from academic computer music to post-industrial noise to experimental ambient and post-techno.”

www.microsound.org
dorkbot

people doing strange things with electricity

http://dorkbot.org/
Dorkbot Ciudad de México

Gente haciendo cosas raras con electricidad

Dorkbot es una agrupación mundial de investigadores enfocados en medios, ciencia y arte electrónico que organizan encuentros periódicos en sus ciudades y comparte un mismo espacio de documentación en la red: http://dorkbot.org/

http://www.dorkbotcdmexico.org/
Centro Mexicano para la Música y Artes Sonoras (CMMAS)

“El CMMAS tiene por misión potenciar el desarrollo de la música y las artes sonoras en México. Con sede en la Ciudad de Morelia, Michoacán, el CMMAS ofrece la infraestructura y el personal humano necesarios para realizar actividades de formación académica, investigación, creación, producción y promoción de la música y las artes que incorporan el sonido como elemento primordial.”

http://cmmas.org
artesonoro.net

sound art • arte sonoro 

electroacoustic music • a electroacústica 

sound gallery - galería sonora

Y mas

www.artesonoro.net
Radar (espacio de exploración sonora del Festival de México en el Centro Histórico)

“Radar, el espacio de exploración sonora del Festival, se ha dado a la tarea de mostrar las propuestas más relevantes en los ámbitos de la improvisación, el arte sonoro y la música experimental. Desde 2002, Radar se ha posicionado como el ciclo más importante de su género en México y está considerado como uno de los escaparates más variados y estimulantes de la creación sonora contemporánea.”

www.radar.org.mx
welcome to algomusic.com

http://www.algomusic.com/
MidiLandia tu tienda de MIDI y Audio Digital

http://www.midilandia.com/main/
Supermidi Tienda Virtual

http://supermidi.com/
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sistemas afectivos

afectividad, emoción, comportamiento, sentimientos, intenciones

Patty Maes, Patty Maes behavior

emotion computing, affective computing, behavior, behavior computing, Feelings
“affective computing” 162,000

http://affect.media.mit.edu/
http://en.wikipedia.org/wiki/Affective_computing
Affective Computing Portal

Homepage of Dr. Christoph Bartneck

http://www.bartneck.de/link/affective_portal.html
“affective computing” music 44,600

“affective computing” music "computational linguistic" 32

“affective computing” music "Generative grammar" 20

The Affective Remixer: Personalized Music Arranging
http://affect.media.mit.edu/projects.php?id=2084
behavior computing 42,400,000
“emotion computing” 105 
Personality computing 1,280,000 

Personality in Computer Characters

http://citeseer.ist.psu.edu/90389.html
Does computer-generated speech manifest personality? an experimental test of similarity-attraction
http://portal.acm.org/citation.cfm?id=332452
intentional computing 1,040,000 
computer–human interaction (CHI)

Human-computer interaction 23,200,000 
http://en.wikipedia.org/wiki/Human-computer_interaction

Generative Model for the Creation of Musical Emotion, Meaning, and Form  *

David Birchfield. Arts, Media, and Engineering Program. Institute for Studies in the Arts Arizona State University

http://ame2.asu.edu/faculty/dab/research/publications/ETP03_Birchfield.pdf

Fecha de Consulta 31/V/2006

Cope, D., Virtual Music: Computer Synthesis of Musical

Style. The MIT Press, Cambridge, MA, 2001.
Cope, D., Computers and Musical Style. A-R Editions,

Madison, WI, 1991.
Nelson, G.L., Fractal Mountains. Computer Music

Currents, vol. 10 (1992).
Methodologies for Expressiveness Modelling of and for Music Performance
http://www.ingentaconnect.com/content/routledg/jnmr/2004/00000033/00000003/art00002
welcome to algomusic.com
En esta página hay varios sistemas, entre otros:
Java Algorithmic Emotional Music Engine (JAMIE), Rhythm Auto Generator, Sonifying web pages with JSyn, Spaces Divided by Sound

http://www.algomusic.com/
*****************************************************************

"Generative music"

9/10 de Junio del 2007  Número de resultados en Google de "Generative music" 49,600 
http://en.wikipedia.org/wiki/Generative_music
"Stochastic context-free grammar" 23,300 

http://en.wikipedia.org/wiki/Stochastic_context-free_grammar
Stochastic Context Free Grammars for modeling RNAs

Supervisor: Prof Sanjeev K Aggarwal

Kumar Abhishek

Department of Computer Science and Engineering

Indian Institute of Technology Kanpur

Email: {ska,kumabhi}@cse.iitk.ac.in
http://www.cse.iitk.ac.in/gsdl/collect/cse/index/assoc/HASH733b.dir/doc.pdf
*****************************************************************

Música e Inferencia Gramatical

Música e Inferencia Gramatical

http://www.dlsi.ua.es/docente/doctorado/2006-2007/
http://www.dlsi.ua.es/docente/doctorado/2005-2006/
Musical Style Identification using Grammatical inference: The encoding problem

CRUZ-ALCAZAR Pedro P. (1) ; VIDAL-RUIZ Enrique (2) ; PEREZ-CORTES Juan C. (1) ; Sanfeliu Alberto ; Ruiz-Shulcloper José ; 
http://cat.inist.fr/?aModele=afficheN&cpsidt=15715012
http://www.springerlink.com/content/3jn2d3k4ww7gk2g5/
Modeling musical style using grammatical inference techniques: a tool for classifying and generating melodies
Cruz-Alcazar, P.P.; Vidal-Ruiz, E.

http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/login.jsp?url=/iel5/8731/27650/01233878.pdf?arnumber=1233878
http://citeseer.ist.psu.edu/163771.html
Gold, E. M. (1967) Language identification in the limit.

http://www3.isrl.uiuc.edu/~junwang4/langev/localcopy/pdf/gold67limit.pdf
http://www.isrl.uiuc.edu/~amag/langev/cited/gold67limit.html
Background   Research on grammar induction 

http://staff.science.uva.nl/~jzuidema/NWO-IMP-project/node4.html
*****************************************************************

Compositores automáticos

Music and computer composition  James Anderson Moorer   Stanford Univ., Stanford, CA
“The problem discussed is that of simulating human composition of Western popular music by computer and some relevant theories of music and harmony are given.”
http://portal.acm.org/citation.cfm?id=361265&coll=portal&dl=ACM
Machine learning fuels Sun music recommendation technology

Open source project aims to overhaul music search

By Jon Brodkin, Network World, 10/31/07 

http://www.networkworld.com/news/2007/103107-sun-music.html
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House (música)

“El house es un género musical englobado dentro del concepto de música electrónica. Fue creado en los clubes de Chicago a principo de los años ochenta. La música house está fuertemente influenciada por la música disco (a su vez influenciada por el soul y el funk) de finales de los años setenta. El house toma elementos del disco, como los prominentes bajos marcando el compás, pero creando un nuevo estilo al mezclarlo con sonidos electrónicos creados con sintetizadores, samples y voces reverberantes.” (Wikipedia, 28 de Febrero del 2009)
http://es.wikipedia.org/wiki/House_(m%C3%BAsica)

French Kiss, del DJ Lil’Louis

primera canción house que vendió un millón de copias en el mundo.
*****************************************************************

A Brief History of Algorithmic Composition by John A. Maurer IV March, 1999 

http://ccrma.stanford.edu/~blackrse/algorithm.html

Techniques for Algorithmic Composition of Music

Adam Alpern

Hampshire College,  Fall, 1995

http://citeseer.ist.psu.edu/cache/papers/cs/24853/http:zSzzSzhamp.hampshire.eduzSz~adaF92zSzalgocompzSzalgocomp95.pdf/alpern95techniques.pdf

*****************************************************************

*********************************************************

musica y matematicas

*********************************************************

Curso de Matemáticas y Música.
CIMAT-EMUG.

Dr. Omegar Calvo Andrade y Dr. Roberto Morales Manzanares

http://www.cimat.mx/~omegar/Mat_Mus.html
*****************************************************************

Teoría  Musical

Method and System for Composing Electronic Music and Generating Graphical Information

http://www.freepatentsonline.com/EP1116214.html
teoría  Music Theory Web

Teoría y práctica musical (Tutoriales, ejercicios, artículos)

http://www.teoria.com/
Formas musicales 

(párrafo donde habla de los motivos como unidad básica de información musical)

“...La unidad musical básica es el motivo, una especie de célula primigenia a partir de la cual es posible dar vida a una obra. Ejemplo de motivo son los "golpes del destino" que abren la Quinta sinfonía de Beethoven y que reaparecen transfigurados una y otra vez en el primer movimiento. Pero el verdadero esqueleto de una obra musical es el tema, que puede componerse de varios motivos,...”
http://www.hagaselamusica.com/ficha-teoria/composicion/formas-musicales/
Set (music)
“In musical set theory, a set is a collection of discrete entities, for example pitch sets, duration sets, and timbre sets (DeLone et al., 1975, p.475). A set form is the arrangement of an ordered set” (Wikipedia October 6, 2008)
http://en.wikipedia.org/wiki/Set_(music)

Serialism
“In music, serialism is a technique for composition that uses sets to describe musical elements, and allows the manipulation of those sets” (Wikipedia October 6, 2008)
http://en.wikipedia.org/wiki/Serialism
Serialismo (Música serial)

“El serialismo, como su nombre lo indica, es una técnica de composición que utiliza series, esto es, un grupo de notas sin repeticiones que se emplean en un determinado orden.” (Wikipedia, 6 de Octubre del 2008)
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica_serial
Musical form
The term musical form refers to two related concepts:
· the type of composition (for example, a musical work can have the form of a symphony, a concerto, or other generic type -- see Multi-movement forms below) 

· the structure of a particular piece (for example, a piece can be written in binary form, sonata form, as a fugue, etc. -- see Single-movement forms, below) 

(Wikipedia October 6, 2008)
http://en.wikipedia.org/wiki/Musical_form
Forma musical

“En música, y más aún en música clásica, la forma, en su sentido genérico, designa tanto una estructura musical como una tradición de escritura que permite situar la obra musical en la historia de la evolución de la creación musical. Añadidas a un titulo de una obra, las diferentes formas musicales —sinfonía, concierto, preludio, fantasía, étc. — designan entonces, tanto una estructura que se ha construido a lo largo del tiempo, como un género musical particular, una composición musical que ha evolucionado durante siglos —ópera, danza, etc.” (Wikipedia, 6 de Octubre del 2008)
http://es.wikipedia.org/wiki/Forma_musical
Harmony
“In Western music, harmony is the use of different pitches simultaneously, and chords, actual or implied, in music.” (Wikipedia October 6, 2008)
http://en.wikipedia.org/wiki/Harmony
Armonía

“En la música occidental, la armonía es la organización de los acordes. Un acorde es consiste en tres o más notas diferentes que suenan simultáneamente (o en arpegio).” (Wikipedia, 6 de Octubre del 2008)
http://es.wikipedia.org/wiki/Armon%C3%ADa
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Matemáticas y Música

Historia de las Matemáticas (El Quadrivium Pitagórico)

“Pitágoras encuentra el fundamento matemático de la consonancia musical. ¿Quién podría imaginar que el espacio, el número y el sonido se combinaban en una correlación armoniosa?”
http://divulgamat.ehu.es/weborriak/historia/MateOspetsuak/Pitagoras16.asp
Armonografo
http://it.wikipedia.org/wiki/Armonografo

http://en.wikipedia.org/wiki/Harmonograph

http://web.njit.edu/~jcl7/pastimes/pendulum/index.html

Harmonograph

http://local.wasp.uwa.edu.au/~pbourke/surfaces_curves/harmonograph/

El Armonografo , Las Matematicas de la Música

Ashton, Anthony (Ediciones Oniro)
“En el siglo XIX, esta visión matemática de la música inspiró la invención del armonógrafo, un ingenioso instrumento científico que realiza dibujos de armonías musicales, vinculando imagen y sonido”
http://www.agapea.com/EL-ARMONOGRAFO-Las-matematicas-de-la-musica-n218571i.htm

Epsilones: Música

Alberto Rodríguez Santos
En la red desde el 4-7-2002. Última actualización: 25-10-2008.
http://www.epsilones.com/paginas/t-musica.html
Music and mathematics

http://en.wikipedia.org/wiki/Music_and_mathematics
Set theory (music)

http://en.wikipedia.org/wiki/Set_theory_(music)

Base matemática de la música.

Tío Petros, 14/01/2004

http://tiopetrus.blogia.com/2004/011401-base-matematica-de-la-musica..php
Base matemática de la música (2).

Tío Petros, 16/01/2004

http://tiopetrus.blogia.com/2004/011601-base-matematica-de-la-musica-2-.php
Las Matemáticas y la Música
http://campus-llamaquique.uniovi.es/virtual/docencia/musica/
Música del Siglo XX

Alfonso García De La Torre, Espacio Luke, Septiembre 2001

http://www.espacioluke.com/Setiembre2001/alfonso.html
Música y matemáticas
Susana Tiburcio, Elementos No. 44, Vol. 8, Diciembre - Febrero, 2002, Página 21 
“...Probablemente la composición más famosa de Xenakis sea su primera pieza estocástica, Metástasis, de 1954, para orquesta de 61 músicos. Esta pieza está basada en el desplazamiento continuo de una línea recta. Tal modelo se representa en la música como un glissando continuo. La contracción y expansión del registro y la densidad a través del movimiento continuo son ilustraciones de las leyes estocásticas. Esta obra sirvió como modelo para la construcción del pabellón Philips que, junto con Le Corbusier, Xenakis construyó para la Exposición Internacional de Bruselas, de 1958. En tal estructura no hay superficies planas...”
http://www.elementos.buap.mx/num44/htm/21.htm
In Memoriam: Iannis Xenakis (1922-2001)
- Primera  parte: Chamber music for strings, piano and strings and piano -

Por Miguel Ángel Cladera Aguiló. (Palma de Mallorca, Baleares),  Filomusica Revista mensual de publicación en Internet, Número 37º - Febrero 2.003
http://www.filomusica.com/filo37/xenakis.html
Música Estocástica
http://www.ears.dmu.ac.uk/spip.php?page=rubriqueLang&lang=es&id_rubrique=109
Música y Matemáticas. De Schoenberg a Xenakis

Por Iñigo Ibaibarriaga, KURAIA, Grupo de Música Contemporánea de Bilbao

http://www.sectormatematica.cl/musica/Musica%20y%20Matematicas%20De%20Schoenberg%20a%20Xenakis.pdf
El trabajo de un matemático gana un Grammy (o un premio a la restauración de un directo de Woody Guthrie)
Publicado por emulenews en Febrero 14, 2008
http://francisthemulenews.wordpress.com/2008/02/14/el-trabajo-de-un-matematico-gana-un-grammy-o-un-premio-a-la-restauracion-de-un-directo-de-woody-guthrie/

Variaciones de Mozart - creaciones de un genio con ingenio (o cómo el caos determinista puede ayudar a los compositores)
Publicado por emulenews on Abril 7, 2008

http://francisthemulenews.wordpress.com/2008/04/07/variaciones-de-mozart-creaciones-de-un-genio-con-ingenio/

Visualización de la música para los que no somos sinestésicos (o la simetría OPTIC(a) de las variaciones Goldberg)
Publicado por emulenews en Noviembre 4, 2008

http://francisthemulenews.wordpress.com/2008/11/04/visualizacion-de-la-musica-para-los-que-no-somos-sinestesicos-o-la-simetria-optica-de-las-variaciones-goldberg/

Cómo una soprano rompe una copa de cristal o cómo dos copas se acoplan entre sí
Publicado por emulenews en Enero 7, 2009

http://francisthemulenews.wordpress.com/2009/01/07/como-una-soprano-rompe-un-vaso-de-cristal-y-como-dos-vasos-se-acoplan-entre-si/

Cymatics - The Science of the Future?

“Is there a connection between sound, vibrations and physical reality? Do sound and vibrations have the potential to create? In this article we will see what various researchers in this field, which has been given the name of Cymatics, have concluded.”

By Peter Pettersson, translation Yarrow Cleaves

http://www.world-mysteries.com/sci_cymatics.htm

Manifold

“In mathematics, more specifically topology, a manifold is a mathematical space in which every point has a neighborhood which "resembles" (i.e., is homeomorphic to) Euclidean space. The dimension of a manifold is identified with the dimension of the Euclidean spaces to which it is compared: thus lines are one-dimensional, planes are two-dimensional, and so forth. Although a manifold resembles Euclidean space locally, the global structure of the manifold may be much more complicated. For example, any point on the (two-dimensional) sphere has a small region surrounding it that can be mapped onto a region of the plane (as in an atlas of the world), even though the sphere does not actually resemble the plane in the large: it is not homeomorphic to the plane.” (Wikipedia February 26, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Manifold
Variedad (matemática)
“Una variedad es el objeto geométrico estándar en matemática, que generaliza la noción intuitiva de curva (1-variedad) o superficie (2-variedad) a cualquier dimensión y sobre cuerpos variados (no forzosamente el de los reales);
Un poco más formalmente, podemos decir que una variedad de dimensión n es un espacio que se parece localmente a [image: image3.png]


.” (Wikipedia,  26 de Febrero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Variedad_(matem%C3%A1tica)

Matemática en la Matemática, Música, Medicina y Aeronáutica

Flor de María Aceff, Emilio Lluis-Puebla

Publicaciones Electrónicas Sociedad Matemática Mexicana, Serie: Divulgación. Vol. 1

http://www.smm.org.mx/wordpress/archivos/PE/div1/div1_c1_v2.pdf
CAPÍTULO II

Matemática en la Música I*

http://www.sectormatematica.cl/musica/matematica%20en%20la%20musica.pdf
CAPÍTULO II

Matemática en la Música II*

Pág. 55-56

“---El conocimiento consiste en dos elementos fundamentales: información y organización mental. La información sola, sin un sistema de "coordenadas" que permita ubicarla y recogerla cuando sea necesario, no es conocimiento. Por este motivo, el paradigma de la información puramente digital, Z2, ({0,1}, "off" y "on", etc.) nada tiene que ver con el conocimiento. Es así que se precisa de un sistema de conceptos que provea un método completo de "navegación" y que funcione en un espacio de conceptos exhaustivo. El problema estriba en cómo realizar una arquitectura tal de conceptos sin perder rigor y confiabilidad. El Denotador pretende ser la solución a este planteamiento...”
http://www.smm.org.mx/wordpress/archivos/PE/div2/div2_c2.pdf
Emilio Lluis Puebla

Algunos artículos, audios y vídeos sobre la Teoría Matemática de la Música
http://emiliolluis.org/07.html
Geometría de los acordes

Bruno Massare, clarin.com, Sabado 12 May 2007

“Desde hace siglos, músicos y filósofos procuran saber qué hace que notas y acordes combinados en una melodía suenen bien o mal. Un profesor de Princeton, Dmitri Tymoczko creó un modelo geométrico que permite ver y entender la estructura de la composición musical. Se trata del primer trabajo de música que ha publicado la prestigiosa revista Science en su historia...

...Para representar la forma en que interactúan acordes y notas musicales Tymoczko recurrió a la geometría no euclideana —se podría definir, a grandes rasgos, como la que se aplica a superficies y espacios curvos— para desembocar en lo que bautizó como orbitfold, un gráfico en el cual los acordes, que aparecen representados por puntos, y los contrapuntos, representados por líneas, se relacionan entre sí. Con ese fin, el autor desarrolló un algoritmo para hacer una traslación geométrica de las notas que forman los acordes, de manera que aparecen representadas como un punto en un espacio de varias dimensiones. Así, es posible visualizar una determinada secuencia de acordes conectados por líneas, y esas uniones permiten ver cómo se cambian las notas para pasar de un acorde a otro.”

http://www.clarin.com/suplementos/cultura/2007/05/12/u-01011.htm
Matemáticos revelan secretos sobre el arte de la simetría

Posted by Sergio, May 25, 2008 

“...La segunda parte del libro trata de la orbivariedad (orbifold en inglés), una herramienta para entender simetrías. La orbivariedad se forma cuando un patrón en una superficie se dobla o enrolla para que cada punto, cada característica de ese diseño, tenga su correspondiente punto simétrico. El resultado es una forma geométrica, como una esfera, un cono o un cilindro, que muestra un ejemplo de cómo patrón se repite para lograr otro diseño, esta vez simétrico....”
http://espaciociencia.com/matematicos-revelan-secretos-sobre-el-arte-de-la-simetria/
Orbifold
“An orbifold is the object obtained by identifying any two points of a map which are equivalent under some symmetry of the map's group.”
http://mathworld.wolfram.com/Orbifold.html
The Geometry of Musical Chords 

Dmitri Tymoczko, Science 7 July 2006: Vol. 313. no. 5783, pp. 72 - 74
“A musical chord can be represented as a point in a geometrical space called an orbifold. Line segments represent mappings from the notes of one chord to those of another. Composers in a wide range of styles have exploited the non-Euclidean geometry of these spaces, typically by using short line segments between structurally similar chords. Such line segments exist only when chords are nearly symmetrical under translation, reflection, or permutation.”

(La Geometría de los acordes musicales

Dmitri Tymoczko
Un acorde musical se puede representar como un punto en un espacio geométrico llamado orbifold. Segmentos de línea representan asignaciones de las notas de un acorde a los de otro. Compositores en una amplia gama de estilos han explorado la geometría no euclidiana de estos espacios, generalmente mediante el uso de pequeños segmentos de línea entre acordes estructuralmente similares. Tales segmentos de línea sólo existen cuando los acordes son casi simétricas bajo traslación, reflexión, o permutación.)

http://www.sciencemag.org/cgi/content/abstract/313/5783/72
The Geometry of Musical Chords
Dmitri Tymoczko

Supporting Online Material

http://www.sciencemag.org/cgi/content/full/313/5783/72/DC1
ChordGeometries 1.1

“ChordGeometries represents chords and voice leadings in a variety of 3D geometrical spaces.  You can enter chords on a MIDI keyboard or using the Keyboard window.  Voice leadings between successive chords are represented by continuous paths in the spaces.”

http://www.music.princeton.edu/~dmitri/ChordGeometries.html
Música matemática

“En esta página se puede ver un interesante experimento: música generada a partir de un patrón matemático, y que se puede apreciar en el movimiento de un grupo de puntos. Para ser música generada por reglas, suena bastante bien, y el efecto conjunto del movimiento con los sonidos resulta hipnótico.”

http://hoemro.blogspot.com/2006/05/msica-matemtica.html

music box variations:

whitney music box

http://www.coverpop.com/whitney/
Musical isomorphism

“In mathematics, the musical isomorphism (or canonical isomorphism) is an isomorphism between the tangent bundle TM and the cotangent bundle T * M of a Riemannian manifold given by its metric. There are similar isomorphisms on symplectic manifold.

It is also known as raising and lowering indices.” (Wikipedia January 10, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Musical_isomorphism
Isomorfismo musical

“En matemáticas, el isomorfismo musical es un isomorfismo entre el fibrado tangente TM y el fibrado cotangente T * M de una variedad riemanniana, que viene inducido por su métrica.” (Wikipedia, 10 de Enero del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Isomorfismo_musical
*****************************************************************

Virtual music school becomes a reality 

ICT Results, March 27 2009

“Students of popular musical instruments may soon be learning to play with the help of a new generation of intelligent, interactive computer programmes thanks to European researchers.”

http://cordis.europa.eu/ictresults/index.cfm/section/news/tpl/article/BrowsingType/Features/ID/90465

*********************************************************
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