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COMPUTADORES Y MÚSICA - Recuerdos y Reflexiones 

Por David D. Thornburg

Director de Operaciones Globales - Centro Thornburg (www.tcpd.org)

Lake Barrington, Illinois, Estados Unidos

“Desde los pasatiempos poco comunes hasta las corrientes principales, 

el hardware y el arte han estado en armonía durante mucho tiempo.

David D. Thornburg

Mi primera experiencia con la música generada por computador fue en los años 70 cuando trabajaba en PARC de Xerox. Allá podíamos tener el computador que deseáramos siempre que lo construyéramos desde el principio.”

http://www.eduteka.org/Profesor17.php

Y el 29 de octubre de 1969 nació Internet…
Publicado por emulenews en 28 Octubre 2009

“Vinton G. Cerf, actualmente vicepresidente de Google y entonces uno de los programadores jefe del proyecto, nos cuenta hoy en Nature como nació la Internet cuando Charley Kline, un estudiante del Network Measurement Center de la Universidad de California, Los Angeles (UCLA), envió el primer mensaje desde un ordenador a otro utilizando la red ARPANET. El otro ordenador se encontraba a 500 km. en el Stanford Research Institute. Kline quería enviar la palabra “login” pero sólo logró teclear la “l” y la “o” momento en que ambas máquinas se colgaron. La red ARPANET es el gérmen de lo que hoy en día es la Internet. Un artículo muy emotivo que podréis leer en Vinton G. Cerf, “The day the Internet age began,” Nature 461:1202-1203, 29 October 2009.”
“Algorithms for the Ages,” Science 287: 799, 4 Feb 2000.

“"Great algorithms are the poetry of computation," says Francis Sullivan of the Institute for Defense Analyses' Center for Computing Sciences in Bowie, Maryland. He and Jack Dongarra of the University of Tennessee and Oak Ridge National Laboratory have put together a sampling that might have made Robert Frost beam with pride--had the poet been a computer jock. Their list of 10 algorithms having "the greatest influence on the development and practice of science and engineering in the 20th century" appears in the January/February issue of Computing in Science & Engineering. If you use a computer, some of these algorithms are no doubt crunching your data as you read this. The drum roll, please:”

http://www.sciencemag.org/cgi/content/summary/287/5454/799d

La tortuosa historia del método de eliminación de Gauss para resolver sistemas lineales
Publicado por emulenews en 17 Julio 2009

“Ya usado por los chinos tres siglos antes de Cristo en casos particulares, el inventor del método general fue Isaac Newton, que no lo quiso publicar, Euler no lo recomendaba, Legendre lo consideraba un método “ordinario” y Gauss lo calificaba como “común.” Hoy en día lo llamamos Método de Eliminación de Gauss. ¿Por qué se asoció el nombre de Gauss a este método? Cosas de los primeros informáticos que la usaron en los primeros ordenadores digitales. Nos cuenta muy detalladamente en 41 páginas la historia de este método Joseph F. Grcar, “How Ordinary Elimination Became Gaussian Elimination,” ArXiv, Submitted on 14 Jul 2009.

Siglos antes de Cristo ya se resolvían ciertos problemas que hoy formularíamos como un sistema lineal de 2 por 2, o 3 por 3, aunque se utilizaban procedimientos propios para cada problema. Según Grcar, el primer uso demostrado del método de eliminación de Gauss aparece el s. III a.C. en China, desde donde se transfirió a Babilonia y Grecia. Por ejemplo, se usa en la solución del problema 19 en el libro I de la Aritmética de Diofanto. Desde entonces ha aparecido en varios fuentes, como en el libro Aryabhata que escribió el hindú Aryabhatiya en el s. V d.C.

... Quizás la primera presentación de la eliminación de Gauss utilizando matrices es del genial John Von Neumann y su colaborador Herman Goldstine en 1947. Más aún, su presentación incluía la estimación de los errores en el cálculo de la inversa de matrices, el concepto de número de condición (ratio entre los valores singulares de mayor y menos módulo). Este trabajo marca el nacimiento del álgebra lineal numérica como actualmente.”

http://francisthemulenews.wordpress.com/2009/07/17/la-tortuosa-historia-del-metodo-de-eliminacion-de-gauss-para-resolver-sistemas-lineales/

Sobre la historia del algoritmo PageRank de Google y sobre las publicaciones de los informáticos
Publicado por emulenews en 18 Febrero 2010

“Massimo Franceschet ha estudiado la historia de este algoritmo en detalle y ha encontrado sus orígenes en la sociología y la economía en su artículo “PageRank: Stand on the shoulders of giants,” ArXiv, 15 Feb 2010. Los interesados en un resumen breve de la historia pueden recurrir a KentuckyFC, “Scientist Finds PageRank-Type Algorithm from the 1940s,” the physics ArXiv Blog, February 17, 2010. Este artículo no podía pasar desapercibido a muchos por lo que mezvan ya lo ha meneado como “Los orígenes del famoso algoritmo PageRank se remontan a 1941,” donde nos dice que “En 1941, Wassily Leontief publicó un documento en el que se divide la economía de un país en dos sectores que la ofertaban y demandaban recursos entre sí, aunque no en igual medida. Surgió la pregunta: ¿cuál es el valor de cada sector, al estar tan estrechamente integrados? La respuesta de Leontief fue desarrollar un método iterativo de valoración de cada sector sobre la base de la importancia de los sectores que abastecen. ¿Suena familiar? En 1973, Leontief fue galardonado con el Premio Nobel de Economía por este trabajo …
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