HERRAMIENTAS HARDWARE SOFTWARE REDES
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HARDWARE

Electrónica Fácil

“Para los que nos visitan por primera vez, podréis encontrar en esta pagina una recopilación de circuitos y esquemas electrónicos, que esperamos que os sean de utilidad para vuestros montajes. También podréis encontrar noticias relacionadas con la electrónica, telecomunicaciones, ciencia y tecnología.”

http://www.electronicafacil.net/

Circuitos Electrónicos

http://www.electronicafacil.net/circuitos/

Hardware "Tarjetas"

http://www.duiops.net/hardware/index.html

http://www.abcdatos.com/tutoriales/hardware/sonido.html

http://www.pchardware.org/sonido.php

http://www.conozcasuhardware.com/quees/tsonido1.htm

Programación del ratón, tarjetas de video y de sonido

http://usuarios.lycos.es/macedoniamagazine/index03.htm

Programación de tarjetas de video

http://usuarios.lycos.es/macedoniamagazine/multi8_1.htm

256-color VGA Programming in C

http://www.brackeen.com/home/vga/index.html

Microprocesadores y Microcomputadoras

Incluyendo Prácticas Sobre Lenguaje Ensamblador 80386

http://azul.bnct.ipn.mx/~computacion5/

http://atc.ugr.es/docencia/udigital/1203.html

El Universo Digital del IBM PC, AT y PS/2 

Edición 4.0 (4ª)   Ciriaco García de Celis

http://atc.ugr.es/docencia/udigital/

Tutorial de transistores

http://descargas.abcdatos.com/tutorial/descargarL8692.html

HP en busca del sucesor del transistor 

 tres miembros del grupo de investigación de ciencia cuántica de HP han propuesto y comprobado un sistema que brinda las órdenes requeridas para la informática general sin necesidad de usar transistores.

Stan Williams, Phil Kuekes, Duncan Stewart Quantum Science Research group

http://www.hp.com/hpinfo/newsroom/feature_stories/2005/05crossbar.html

http://empresario.ccb.org.co/paginas.asp?pub_id=2475&cat_id=177&idCategoriaprincipal=&cat_tit=

PUERTO PARALELO en C LINUX

Programación del Puerto Paralelo con Linux I

Por Tomeu Capó i Capó, XeNIX 

(http://web.screenart.es/tomeu)

Creado el 23/01/2002 

http://bulmalug.net/body.phtml?nIdNoticia=1150

Curso de Electrónica Básica

http://www.virtual.unal.edu.co/cursos/ingenieria/23510/docs/contenido.html

Proyectos usando Hardware y software

 http://www.rentron.com/BasicStamp.htm

 Materiales para hacer proyectos de hardware

 http://www.imagesco.com/catalog/kits.html

 Programación de la bocina de la PC (Pc-speaker)

 http://usuarios.lycos.es/ncabanes/cpv/articulo/speaker.htm

 Encoders

 http://www.herrekor.es/bei.htm

Información sobre el hardware de la PC

http://www.pchardware.org/

Common I/O Port Addresses

http://www.peltonweb.com/docs/asm_ports.htm

PUERTO USB    Universal Serial Bus  

Especificaciones e información general sobre el USB
 http://www.usb.org

Información y enlaces útiles para aprender a utilizar el puerto USB 

http://www.lvr.com/usb.htm

 jUSB   Una librería LGPL para acceder a dispositivos USB desde Java. (versiones Windows y Linux) 

http://jusb.sourceforge.net/

Programación Puerto USB en Bajo Nivel

Enviado por Mariano Cerdeiro el día 26 de diciembre de 2003

Buenas. Queda la duda sobre que S.O. y que equipo, Si se trata de windows y algún dispositivo con HID (Human Interface Device) que seria algo asi como mouse, teclado y etc. podes ver algunos ejemplos en

http://www.lvr.com/usb.htm

Ojo que hay que saber de USB, como funciona el protocolo y etc. supongo sabes.. Sino en hay de todo en

usb.org.

*****************************************************************

Cyberinfrastructure Tools Improve Remote Use of Scientific Instruments

Ohio Supercomputer Center, Fri 31-Oct-2008
http://www.newswise.com/articles/view/546007/

***********************************************************

Un hardware interesante para programación paralela masiva 128 núcleos o más es el que ha propuesto NVIDIA con su librería CUDA que permite utilizar los núcleos de sus tarjetas de video como coprocesadores matemáticos

Comment by Volkan Rivera — July 14, 2008 @ 9:56 am 

http://www.nvidia.com/object/cuda_learn.html 
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METODOS DE DESARROLLO

Infomation Life cycle Management

http://www.emc.com/ilm/
Information Evolution Model
“All companies use information to set strategies and accomplish business objectives. But how many CEOs and CIOs would say they are satisfied that their companies get maximum value from information? Not many. How many have a systematic plan for evolving their information capabilities to the next level? Fewer still.

As the leader in business intelligence, SAS has developed an Information Evolution Model to aid companies in assessing how they use information to drive business. The model outlines how information is managed and utilized as a corporate asset and enables organizations to objectively evaluate their use of information and accurately lay out a roadmap for improvements that optimize business returns.”

http://www.sas.com/software/iem/

“Para ayudar a las compañías a evaluar su madurez y a identificar su posición en el modelo de evolución de la información, SAS ha desarrollado el modelo de evolución de la información, SAS Information Evolution Model (IEM). Este modelo se basa en cómo se gestiona y se utiliza la información como instrumento empresarial.”

http://www.sas.com/offices/europe/spain/prodsol/spotlights/masallabi.html

Métodos Heterodoxos en Desarrollo de Software

www.microsoft.com/spanish/msdn/ arquitectura/roadmap_arq/heterodox.asp

Elías Samra Hassám

http://www.prodigyweb.net.mx/eapoe/

Tesis de Licenciatura: Introducción a la Programación Funcional

La tesis es un curso de muy corta duración para enseñar Programación Funcional.

http://www.prodigyweb.net.mx/eapoe/fp/default.htm

http://www.prodigyweb.net.mx/eapoe/fp/tesis.pdf
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PROGRAMACIÓN

sistema hexadecimal

http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_hexadecimal

convertidos hexadecimal/decimal

http://www.selfhtml.com.ar/helferlein/dezhex.htm

Tutoriales Programación Avanzada

http://www.cpp-home.com/tutorials/main.pl

Trucos para PC Windows: Excel, Word, internet, programación web...

http://www.infotrucos.host.sk/

Rutinas de ratón 

http://www.brackeen.com/home/vga/mouse.html

 Desarrollo en ps2, principalmente trata el método a base de compiladores cruzados (herramienta gratuita))

 http://ps2dev.org/

Pequeño tutorial introductorio para programar ps2 con el kit de desarrollo de linux, (coste $199.99)

http://www.gamedev.net/reference/programming/features/ps2gp1/default.asp

*********************************************************

TIOBE

Measure and Improve Your Software Quality
TIOBE is specialized in assessing and tracking the quality of software. We measure the quality of a software system by applying widely accepted coding standards and quality metrics to it.

http://www.tiobe.com/index.php/content/company/Home.html

TIOBE Programming Community Index

http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html

*********************************************************

Lenguajes de Programación

Popularidad de los lenguajes de Programación
http://www.ubicuos.com/2009/05/11/popularidad-de-los-lenguajes-de-programacion/

http://langpop.com/

Cursos e información sobre programación en diferentes lenguajes

http://usuarios.lycos.es/ncabanes/

Mis Algoritmos, C, Free Pascal, Turbo C, Turbo Pascal, Visual Basic, Visual Basic Net

http://www.mis-algoritmos.com/

Proyectos funcionando en Ensamblador

http://www.sinergia-web.com.mx/clases/asm9708/HONOR.HTM

Página de propuesta de proyectos

http://www.sinergia-web.com.mx/clases/asm9708/proyectos/proyfin.htm

Programando en Java

http://www.jesusolivares.com/java/index.html

Programación en Java

http://www.geocities.com/rublas_e/java/idxjava.html

Programa para generar ruido de Perlin en java usando RGB

www.cs.nyu.edu/yusuke/course/CG/hw6/Pumpkin.java 

Class JIPImage Clase que define el objeto imagen en Java, incluyendo el putPixel

http://www.rvg.dccia.ua.es/JavaVis/javadoc/jip/JIPImage.html

Manejo de Imágenes en Java

http://www.itapizaco.edu.mx/paginas/JavaTut/froufe/parte15/cap15-10.html

Como usar el ambiente de programación de borlandc

http://campusvirtual.uma.es/emetprog/LABORATORIO/matdocLP/practica/compiladorBORLAND/compilador.html

PROLOG

SWI-Prolog is a Free Software Prolog compiler

http://www.swi-prolog.org/

Java      NetBeans IDE 5.5
All the tools software developers need to create cross-platform Java desktop, enterprise and web applications

Web, móviles (pda, celulares, etc.), pc, servidores, plugins, librerías, etc.
http://www.netbeans.org/

JS Resources

JavaScript  Resources
trabajo con imágenes en javascript útil para páginas html

http://www.desarrolloweb.com/manuales/19/

Guía para la instalación de Java. 

http://www.dcc.uchile.cl/~cc10a03/ayuda/jdk/jdk.html

para descargar J2SDK

JavaTM 2 Platform, Standard Edition (J2SETM)

http://java.sun.com/j2se/1.3/index.html

*****ver tambien

http://www.softonic.com/informacion_extendida.phtml?n_id=7563&plat=1

J2ME  Programación sobre plataformas móviles con JAVA

http://www.ubicuos.com/links.php?cat.12

Artículos sobre Programación de Palm

http://www.ubicuos.com/content.php?article.cat.3

Tutoriales y referencia sobre código HTML

http://www.htmlquick.com/es/

Tags (etiquetas) HTML

http://www.htmlquick.com/es/reference/tags.html

Tutorial: Tablas en HTML

http://www.htmlquick.com/es/tutorials/tables.html

OpenGL

http://www.opengl.org

jUSB   Una librería LGPL para acceder a dispositivos USB desde Java. (versiones Windows y Linux) 

http://jusb.sourceforge.net/

Losers Juegos

Tutorial paso a paso de DevCpp

http://www.losersjuegos.com.ar/referencia/articulos/instalar_devcpp/instalar_devcpp.php

SDL (DLLs) Simple DirectMedia Layer 

http://www.libsdl.org/

Apuntes de OpenGL y GLUT

http://www.cvc.uab.es/shared/teach/a21306/doc/Apuntes%20de%20OpenGL.pdf

Programación OpenGL (Tutoriales)

http://www.abcdatos.com/tutoriales/programacion/opengl.html

programa gráfico en el antiguo Borland C++    Daniel Doctor Soriano    06 Mar 2007   
Seguramente a alguno de ustedes les ha tocado realizar algún programa gráfico en el antiguo Borland C++ 3.1 (utilizando , y han deseado pasarlo a un entorno mucho más moderno, sin las limitaciones de la librería.

Una alternativa es utilizar WinBGIm para entornos Windows utilizando el compilador MinGW presente en DevCpp.
http://www.ubicuos.com/news.php

***********************************************************

Code proyect

http://www.codeproject.com/

“TheCodeProject es sin duda una de las mejores páginas en Internet sobre las tecnologías de desarrollo de Microsoft (C++, C# y .NET).

En su base de datos de contenidos se pueden encontrar miles de artículos, trozos de código, etc. Una buena forma de empezar a explorar la ingente cantidad de información es acceder a su página de artículos mejor valorados.”

http://www.versioncero.com/noticia/401/lo-mejor-de-codeproject
http://www.codeproject.com/script/articles/top_articles.asp?st=2
***********************************************************

Configuración de Borland C++ en Windows Vista 

http://mmonroy.blogspot.es/1216825740/configuracion-de-borland-c++-en-windows-vista-/

***********************************************************

HTML 5

http://dev.w3.org/html5/spec/Overview.html

HTML 5

“HTML 5 (HyperText Markup Language Version 5) is the fifth major revision of the core language of the World Wide Web, HTML. HTML 5 specifies two variants of the same language, a "classic" HTML (text/html) variant known as HTML 5 and an XHTML variant known as XHTML 5. This is the first time that HTML and XHTML have been developed in parallel.” (Wikipedia April 1, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/HTML_5

HTML 5

“HTML 5 (HyperText Markup Language, versión 5) es la quinta revisión mayor del lenguaje básico de la World Wide Web, HTML. HTML 5 especifica dos variantes del mismo lenguaje: un «clásico» HTML (text/html), la variante conocida como HTML 5 y una variante XHTML conocida como XHTML 5. Esta es la primera vez que en HTML y XHTML se han desarrollado en paralelo.” (Wikipedia, 1 de Abril del 2009)
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML_5

*********************************************************

SourceForge.net: Open Source Software
 “SourceForge.net. Fast, secure and free downloads from the largest Open Source applications and software directory.”

http://sourceforge.net/

SourceForge.net: Software Map
http://sourceforge.net/softwaremap/

SourceForge: haciendo código en la Red
Autor: Marta Peirano, Fecha de publicación: 14 de agosto de 2006
“SourceForge es un 'kit' de aplicaciones que permite a los programadores trabajar en proyectos de software en una red doméstica o, de modo más abierto, en Internet
Sus herramientas están destinadas a la creación, edición y administración de proyectos de software e incluyen editores, administradores de descargas y sistemas para manejar diferentes versiones del mismo proyecto, así como aplicaciones de software libre como PostgreSQL o CVSFacilita. 
La plataforma SorceForge es propiedad de VA Software, pero SourceForge.net, más famoso y relevante que la compañía que lo hace posible, es el mayor repositorio de código abierto de la Red; una red comunitaria donde se desarrolla, almacena y centraliza el trabajo de más de un millón de programadores.”
http://www.consumer.es/web/es/tecnologia/software/2006/08/14/154230.php

SourceForge.net

“SourceForge.net is a source code repository. It acts as a centralized location for software developers to control and manage open source software development. SourceForge.net is operated by SourceForge, Inc. (formerly VA Software) and runs a version of the SourceForge software, forked from the last open-source version available. As of August 2008[update], SourceForge.net hosts more than 180,000 projects and more than 1.9 million registered users, although it does contain many dormant or single-user projects.
SourceForge.net has offered free access to hosting and tools for developers of free software / open source software for several years, and has become well-known within such development communities for these services.

SourceForge.net competes with other providers such as RubyForge, Tigris.org, BountySource, BerliOS, JavaForge and GNU Savannah.

The domain sourceforge.net attracted at least 28 million visitors annually by 2008 according to a Compete.com survey.”
SourceForge Enterprise Edition was acquired by CollabNet from VA Software on April 24, 2007.” (Wikipedia April 23, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/SourceForge

SourceForge”
· SourceForge es un software de colaboración para la administración de desarrollos. SourceForge se comercializa por VA Software. Provee una portada para un amplio rango de servicios para el ciclo de vida de desarrollo de software e integra un amplio número de aplicaciones de software libre (tales como PostgreSQL y CVS). 
· SourceForge.net es una central de desarrollos de software que controla y gestiona varios proyectos de software libre y actúa como un repositorio de código fuente. SourceForge.net se hospeda por VA Software y corre una versión del software SourceForge. 
Ofrece alojamiento a proyectos tales como eMule, FileZilla, 7Zip, phpMyAdmin, etc.
(Wikipedia, 23 de Abril del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/SourceForge

Sharpdevelop

The Open Source Development Environment for .NET

Welcome to the Homepage of SharpDevelop (#develop), the free open-source C# (C Sharp) and VB.NET IDE (Integrated Development Environment.

“#develop (short for SharpDevelop) is a free IDE for C#, VB.NET and Boo projects on Microsoft's .NET platform. It is open-source, and you can download both sourcecode and executables from this site. In addition, you can find the latest information and changes on #develop, as well as get in touch with the team in the forum.”

http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SD/

SharpDevelop

“SharpDevelop is a free and open source IDE for the C#, Visual Basic .NET (VB.NET), Boo, and (starting from version 3.0) F# and IronPython programming languages.
It is typically used as an alternative to Microsoft's Visual Studio .NET. Early in its development there was a fork to Mono/Gtk# called MonoDevelop which includes multi-platform support.

For code completion SharpDevelop uses its own parsers for C# and VB.NET. They were generated using a grammar description and a modified version of the Coco/R compiler generator of the University of Linz. The source code contains this generator. For Boo, the parser from the Boo compiler is used, but resolving the type of expressions and type inference is done with custom code that supports lazy evaluation of the types. SharpDevelop 1.1 can import projects written with Visual Studio, SharpDevelop 2.0 can open and edit them directly. It also can translate whole projects from VB.NET to C# and vice-versa.” (Wikipedia April 23, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/SharpDevelop

SharpDevelop

“SharpDevelop es un entorno de desarrollo integrado libre para los lenguajes de programación C#, Visual Basic .NET y Boo.
Es usado típicamente por aquellos programadores de los citados lenguajes, que no desean o no pueden usar el entorno de desarrollo de Microsoft, el Microsoft Visual Studio. Hay disponible un port para Mono/Gtk#, llamado MonoDevelop, el cual funciona en otros sistemas operativos.
Para el completado automático de código, la aplicación incorpora sus propios parsers. La versión 1.1 de la aplicación puede importar proyectos de Visual Studio .NET. La versión 2.0 ya es capaz de editarlos directamente. La versión 3.0 integra soporte para python y f#”(Wikipedia, 23 de Abril del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/SharpDevelop

wxDev-C++

“wxDev-C++ is an extension of Dev-C++ by Colin Laplace et. al. This program helps you to create dialogs and frames for wxWidgets visually using a form designer. With all the wonderful features of Dev-C++, wxDev-C++ is still being actively developed. The main aim of this project is to provide the wxWidgets community with a free, open-source, commercial-grade IDE/RAD tool for development with wxWidgets.”
http://wxdsgn.sourceforge.net/
wxDev-C++

“wxDev-C++ is a free integrated development environment (IDE) that is based on the popular Dev-C++.
There are various features not found in the original Dev-C++. One of these is a visual RAD designer that works like C++ Builder to create wxWidgets applications. The version 6.10.2 adds support for Microsoft compilers. Support for other compilers is in the works.

The latest version is 7.0 Release Candidate 5.” (Wikipedia April 23, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/WxDev-C%2B%2B
wxDev-C++

“wxDev-C++ es un entorno de desarrollo integrado (IDE) libre basado en el popular Dev-C++.
Hay varias características nuevas no encontradas en el Dev-C++ original. Uno de ellas es un diseñador RAD visual que trabaja como el C++Builder para crear aplicaciones wxWidgets. La última versión, la 7.0, agrega soporte para compiladores de Microsoft. Se está trabajando para el soporte para otros compiladores.” (Wikipedia, 23 de Abril del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/WxDev-C%2B%2B
Dev-C++

http://www.bloodshed.net/devcpp.html

El Compilador gcc (GNU Compiler Collection)

http://gcc.gnu.org

Dev-C++ Tutorial for CSC 161 Students

Michael Serrano

http://www.uniqueness-template.com/devcpp/

Winbgim for devc++

The WINBGIM Library -- Version 6.0 -- August 9, 2004

Borland BGI Graphics and Mouse

For Windows Applications

http://www.cs.colorado.edu/%7Emain/cs1300/doc/bgi/bgi.html

La librería WinBGIM.
“La librería WinBGIM es una emulación de la BGI, usando las funciones de la API de MS-Windows. Por defecto, se abre otra ventana para dibujar en ella. Este es el comportamiento de la WinBGIM.”

http://es.geocities.com/elias2703/winbgim.htm

Graficos en C++.

“Para realizar graficos en C++,el lector debe contar con el compilador Bloodshed Dev-C++,Version 4...”

http://es.geocities.com/elias2703/graficos_c.htm

Devcpp  compilador libre de C

www.bloodshed.net

Programación grafica en DEV-C++ usando la librería no estándar WINBGIM
Por: Carlos Fernando Jiménez
http://usuarios.lycos.es/charlytospage/dev.htm
***********************************************************

Dynamic programming futures 
By Peter Wayner, IDG News Service, October 13, 2008
“JavaScript, Perl, PHP, Python, Ruby, and other dynamic languages are remaking the Web and bringing programming to the masses. Where should developers place their bets? “

http://www.infoworld.com/article/08/10/13/42TC-dynamic-futures_1.html

Study: Use of Ruby Language on the Rise

By Darryl K. Taft, eWeek, October 14, 2008
http://www.eweek.com/c/a/Application-Development/Study-Use-of-Ruby-Language-on-the-Rise/

The A-Z of Programming Languages: C# 
Microsoft's Anders Hejlsberg reveals the history behind one of the most common programming languages, C#, and what the future holds for C#4.0.

Naomi Hamilton, Computerworld, October 01, 2008
http://www.computerworld.com.au/index.php/id%3B1149786074

*********************************************

Java y Java para Pda´s y Celulares

WWW.javasoft.com
www.zonabluetooth.com
www.openoffice,org
Open Office

www.mozilla.org
Mozilla

www.w3.org
w3c

Software  GNU

Mysql (B de D)

PHP (Paginas dinámicas)

www.apache.org
Apache (Servidor)

PHP Nuke  (Genera paginas)

www.mao3.net
oscomerce

Pag. Web empresas

PHP-GTK

Ambiente visual parecido a Visual Basic

Phpedit.net  (editor php)

Alegro (Biblioteca de rutinas graficas)

mimgw32  compila alegro

linux / laptop

Knopis

Qtpartes (partición sin quitar windows)

Fedora

BOST software libre

Codeproyect.com

Macromedia

Bundle

Netbeabs (netbeans.org)  parecido a jcreator

Web

Moviles (palm, cel. Etc.)

Pc

Servidores

Plugins

Librerías

Lgpl

Licencia para librerías

*****************************************************************

OCR and Neural Nets in JavaScript
“A pretty amazing piece of JavaScript dropped yesterday and it's going to take a little bit to digest it all. It's a GreaseMonkey script, written by 'Shaun Friedle', that automatically solves captchas provided by the site Megaupload. There's a demo online if you wish to give it a spin.” (Linked January 31, 2009)

http://ejohn.org/blog/ocr-and-neural-nets-in-javascript/

Openoffice.org

En Maya
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FILE FORMATS   FORMATOS DE ARCHIVOS

BMP File Format

http://www.fortunecity.com/skyscraper/windows/364/bmpffrmt.html

Modos SVGA (Frances)

http://perso.wanadoo.fr/olivier.lalorette/index.htm

http://pinsa.escomposlinux.org/sromero/articulos/articulos.html#modox

http://www.myfileformats.com/

http://www.wotsit.org/

Formatos de Archivo  Estructura de diferentes tipos de archivo

http://www.ubicuos.com/plugins/links_page/links.php?cat.38
The Graphics File Formats Page
Formatos de Archivos de Gráficos en 2D

Formatos de imágenes: BMP, PNG, GIF, JPG, TGA, entre otros. 

http://www.martinreddy.net/gfx/2d-hi.html
Formatos de Archivo de Animación y 3D

Formatos de archivo: 3DS, DXF , VRML, OBJ, etc. 

http://www.martinreddy.net/gfx/3d-hi.html
Diferentes tipos de formatos de archivos 

http://www.conganat.org/iicongreso/comunic/008/gif.htm
Graphic File Formats

Prof. Marc Jonson    Fall 2000    Columbia University - School of the Arts
http://www.columbia.edu/itc/visualarts/r4110/f2000/week07/07_09_Graphic_File_formats.pdf
Formato PCX
http://www.geocities.com/programacion_grafica/formatos_graficos/formato_pcx.htm
Tutorial de Formatos de Archivos 
http://www.unizar.es/ice/rec-info/imagen-digital/Formatos%20graficos.htm
Welcome to Wotsit's Format, the complete programmer's resource on the net. This site contains file format information on hundreds of different file types. 

http://www.wotsit.org/

Formatos de archivos de imágenes

 www.columbia.edu/itc/visualarts/r4110/f2000/week07/07_09_Graphic_File_formats.pdf

Formato WAV    Explicación de la estructura de archivo .wav 

http://ccrma.stanford.edu/courses/422/projects/WaveFormat/

Music File Compressed 1,000 Times Smaller than MP3

Jonathan Sherwood, University of Rochester News, April 1, 2008

http://www.rochester.edu/news/show.php?id=3136

********************************************************

FAT File Allocation Table - FAT - FAT32
http://www.easydesksoftware.com/fat.htm
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REDES

Información sobre manejo de redes y sistemas operativos

http://www.multingles.net/jmt.htm

Midiendo la Web José Camilo Daccach T. - Diciembre 2002

http://www.deltaasesores.com/prof/PRO229.html

ADMINISTRACION DE REDES

Si quieres aprender a administrar redes, debes leer ciertos libros clave

O´REILLY TCP/IP NETWORK ADMINISTRATOR

By Craig Hunt; ISBN 1-56592-322-7, 630 pages.

Second Edition, December 1997.

O´REILLY PRACTICAL UNIX & INTERNET SECURITY

By Simson Garfinkel & Gene Spafford; ISBN 1-56592-148-8, 

1004 pages.

Second Edition, April 1996.

O´REILLY BUILDING INTERNET FIREWALLS

By D. Brent Chapman & Elizabeth D. Zwicky; ISBN 

1-56592-124-0, 517 pages.

First Edition, November 1995.

O´REILLY USING SAMBA

Robert Eckstein, David Collier-Brown, Peter Kelly

1st Edition November 1999

1-56592-449-5, Order Number: 4495

HERRAMIENTAS INTERNET

Buen Diccionario sobre la red

Linktionary is an on-line dictionary that includes extensive links to help you further your network research and training. You'll find Web links and links to related entries under each topic.

http://www.linktionary.com/

Introductory Topics

Topics that provide an introduction to basic data comm and networking concepts

http://www.linktionary.com/topic_lists/intro_index.html

Major Topics

Topics with extended coverage and more Web links

http://www.linktionary.com/topic_lists/major_index.html

Kevin Ham, The man who owns the Internet

“Kevin Ham is the most powerful dotcom mogul you've never heard of, reports Business 2.0 Magazine. Here's how the master of Web domains built a $300 million empire.”

By Paul Sloan, Business 2.0 Magazine editor-at-large, CNNMoney.com, May 22 2007

http://money.cnn.com/magazines/business2/business2_archive/2007/06/01/100050989/

Kevin Ham, el nuevo amo de los dominios de Internet
José Jiménez - Finanzas.com, 22/05/2007
http://www.finanzas.com/id.9163254/noticias/noticia.htm

Kevin Ham

From Wikipedia, the free encyclopedia

http://en.wikipedia.org/wiki/Kevin_Ham

PageRank

“PageRank es una marca registrada y patentada por Google el 9 de enero de 1999 que ampara una familia de algoritmos utilizados para asignar de forma numérica la relevancia de los documentos (o páginas web) indexados por un motor de búsqueda.”

http://es.wikipedia.org/wiki/Pagerank

http://en.wikipedia.org/wiki/PageRank

http://www.google.com.cu/intl/es/why_use.html

BackLinks

“El número de 'backlinks' de una determinada página web es el número de páginas que la enlazan”
http://google.dirson.com/posicionamiento.net/backlinks/

http://en.wikipedia.org/wiki/Backlink

Posicionamiento web en Google

http://google.dirson.com/posicionamiento.net/

Conseguir enlaces

http://google.dirson.com/posicionamiento.net/conseguir-enlaces/

Tools Live

El portal de las herramientas online y Web 2.0
http://www.tools-live.com/

Alexa rankings
http://www.alexa.com/

ARQUITECTURA DE INTERNET

Internet Architecture and Backbone

http://www.linktionary.com/i/internet_arch.html

NAP (Network Access Point)

NAPs (network access points), which are Internet exchanges with open access policies that support commercial and international traffic.

http://www.linktionary.com/n/nap.html

TT756 Sistema de Información de los componentes de una red LAN utilizando la arquitectura del protocolo DMI

http://mx.geocities.com/glmla12345678/tt756.html

Internet 0

http://cba.mit.edu/projects/I0/

Estudio sobre Comercio Electrónico y Propiedad Intelectual

http://ecommerce.wipo.int/primer/section4-es.html

The Internet Software Consortium (ISC) is a not-for-profit corporation dedicated to developing and maintaining production quality Open Source reference implementations of core Internet protocols. ISC efforts are supported primarily by the donations of generous sponsors

http://www.isc.org/

http://www.isc.org/index.pl?/ops/ds/

nic México

http://www.nic.mx/es/Inicio

Estadísticas nic México

http://www.nic.mx/es/Estadisticas

 IANA Internet Assigned Numbers Authority

 Organismo Internacional Regulador de Asignación de números de direcciones ip a nivel mundial.

 http://www.iana.org
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SISTEMAS OPERATIVOS

Qnx

www.openqnx.com

Ligas para LINUX

http://www.carsoft.com.ar/Links.htm

¿Cómo conseguir LiNux?

http://personales.alumno.upv.es/~frajigo/linux/como-conseguir-linux.html
conseguir linux en España, concretamente en Valencia: ftp://ftp.polinux.upv.es
 PUERTO PARALELO en C LINUX

 Programación del Puerto Paralelo con Linux I

 Por Tomeu Capó i Capó, XeNIX 

 (http://web.screenart.es/tomeu)

 Creado el 23/01/2002 

 http://bulmalug.net/body.phtml?nIdNoticia=1150

Pagina con distintas versiones de linux

http://www.linuxiso.org/

Historico de Comunidad en Linea de Linux

http://www.seguridad.ipn.mx/pipermail/linux/
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HERRAMIENTAS

NSIS (Nullsoft Scriptable Install System)

“is a professional open source system to create Windows installers. It is designed to be as small and flexible as possible and is therefore very suitable for internet distribution.”

http://nsis.sourceforge.net/Main_Page

Verifica si el código de tu página es correcto
http://validator.w3.org/

 traductores

 http://systransoft.com/ 

traductor de google

http://translate.google.com.mx/
DICCIONARIOS EN MULTIPLES IDIOMAS

http://www.foreignword.com

el lugar de diccionarios

 www.diccionarios.com

True random number generator goes online

Submitted by Vidura Panditaratne     Press Esc  Wed, 2007-07-18 17:04. 
http://www.pressesc.com/01184778212_qrbgs

Permite buscar los datos de un dominio (como cuando fue creado, donde esta almacenado, etc)

http://www.whois.sc/

Acelerador de descarga de archivos de la red

Download Accelerator Plus (DAP)

http://www.speedbit.com

http://www.downloadaccelerator.com/DefaultT.asp?

Herramientas para medir ancho de banda en la red

http://search.yahoo.com/search?p=test+bandwidth&ei=UTF-8&fr=fp-top

http://bandwidthplace.com/speedtest/

Articulo sobre motores de búsqueda

http://www.te.ipn.mx/webte3/sitios/buscad.htm

motor de búsqueda
http://www.kartoo.com/


google

Create a Custom Search Engine

http://www.google.com/coop/cse/

Sign in to Webmaster Tools
http://www.google.com/webmasters/

Pingdom Tools - Full page test

Pingdom realiza un análisis en línea y prueba todos los elementos a cargar en un página para ver cuanto tarda en cargar
http://tools.pingdom.com/

Emulación de x86 creado en Java

Investigadores de la Universidad de Oxford han creado un sistema de emulación de x86 creado enteramente en Java al cual han bautizado como JPC. Actualmente es capaz de ejecutar DOS y ejecutar algunos juegos creados para dicho sistema operativo. Lo que es una lástima es que todavía no está disponible el código fuente para el público en general ya que, según dicen, están estudiando bajo qué licencia lo liberarán. Hay una demo online donde se arranca DOS y tiene algunos juegos instalados

Posted by Daniel on 25 Mar 2007  : 11:58
Paint.NET is free image and photo editing software for computers that run Windows.

http://paint.net/

codecs (compresión y descompresión) herramientas para comprimir y descomprimir datos principalmente sonido y video

http://www.mundodivx.com/varios/codecs.php

Contador de visitas a la pagina

http://www.ultimatecounter.com/

¿Quieres saber quienes estan viendo tu sitio y de dónde vinieron, en tiempo real?

Want to know who's on your site and where they came from, in real time?

http://whos.amung.us/

Pop-UP Stopper herramienta de internet que evita la entrada de avisos no deseados en la red

http://www.panicware.com/

PhysioBank is a large and growing archive of well-characterized digital recordings of physiologic signals and related data for use by the biomedical research community. PhysioBank currently includes databases of multi-parameter cardiopulmonary, neural, and other biomedical signals

http://www.physionet.org/physiobank/
AntiSpywares sospechosos y no confiables (Actualizado 14 de Mayo del 2008)
http://www.forospyware.com/t5.html
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Screencast

“A screencast is a digital recording of computer screen output, also known as a video screen capture, often containing audio narration. Although the term screencast dates from 2004, products such as Lotus ScreenCam were used as early as 1994. Early products produced large files and had limited editing features. More recent products support more compact file formats such as Adobe Flash and have more sophisticated editing features allowing changes in sequence, mouse movement, and audio.
Just as a screenshot is a picture of a user's screen, a screencast is essentially a movie of the changes over time that a user sees on his monitor.” (Wikipedia April 25, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Screencast

Screencast

“Un screencast es una grabación digital de la salida por pantalla de la computadora, a veces conteniendo narración de audio. Aunque el término screencast data de 2004, productos tales como Lotus ScreenCam fueron usados desde 1993. Los productos pioneros producían ficheros enormes y tenían características de edición limitadas. Los productos más recientes soportan formatos de ficheros más compactos tales como Macromedia Flash y tienen características de edición más sofisticadas permitiendo cambios en la secuencia, movimiento del ratón y audio.
Un Screenshot es una imagen de la pantalla de usuario, y un screencast es esencialmente una película de lo que el usuario observa en su monitor.” (Wikipedia, 25 de Abril del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Screencast

CamStudio

http://camstudio.org/

http://camstudio.es/

Cómo crear presentaciones con CamStudio

http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=402
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