GRAFICACION
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winbgim

Programación grafica en DEV C++ usando la librería no estándar WINBGIM por Carlos Fernando Jiménez

http://usuarios.lycos.es/charlytospage/dev.htm

Graficos en c++   Eduardo Ghershman   25.6.2004

http://es.geocities.com/elias2703/graficos_c.htm

principios básicos de gráficas en C, desde como inicializar el modo gráfico en C, hasta como abrir un archivo BMP en C. 

http://mx.geocities.com/albertojorgecc/graficacion

Sdk de opengl para Palm

 http://www.dsbox.com/minigl.html

Portal de animación 

http://www.dibunet.com/indicetutorial.php

Emerging Technology

Paint the Light Fantastic How computer animators illuminate the evanescent complexity of the natural world

By Steven Johnson DISCOVER Vol. 25 No. 04 | April 2004 | Technology

http://www.discover.com/issues/apr-04/departments/emerging-technology/

Programación de tarjetas de video

http://usuarios.lycos.es/macedoniamagazine/multi8_1.htm

256-color VGA Programming in C

http://www.brackeen.com/home/vga/index.html

Efectos de Plasma y doble buffer

http://www.maths.tcd.ie/~nryan/demos/plasma.html

trabajo con imágenes en javascript útil para páginas html

http://www.desarrolloweb.com/manuales/19/

Perlin Noise (Ruido de Perlin)

http://freespace.virgin.net/hugo.elias/models/m_perlin.htm

Selected Papers on Physics Based Simulation

http://web.kist.re.kr/~jwkim/paperlist.html

Jinwook Kim

Research Scientist Imaging Media Research Center

Korea Institute of Science and Technology

http://vdream.kist.re.kr/~zinook/

GRAFICACION LINUX

Buenos Artículos sobre GRAFICACION y sobre Linux

Artículos de Santiago Romero en revistas nacionales (c) 1996-2001

Programación de Modos Unchained / X. Curso de Programación Gráfica. Curso de Programación Windows95/NT. Configuración de Internet en Linux. 

Artículos sobre Linux en "Sólo Linux". En mis artículos para esta revista puedes aprender cosas sobre Linux como la configuración del acceso a Internet o algunos de los juegos y programas mas conocidos y utilizados disponibles para este S.O. Artículos en la revista "TodoLinux". Artículos de temas variados (TV, redes, telnet/ftp, IRC, news...) relacionados con GNU/Linux.

http://pinsa.escomposlinux.org/sromero/articulos/articulos.html#gfx

Ray tracing deformable scenes using dynamic bounding volume hierarchies
http://delivery.acm.org/10.1145/1210000/1206075/p1-wald.pdf?key1=1206075&key2=8066930811&coll=ACM&dl=ACM&CFID=23869789&CFTOKEN=92607353 

GRAFICACION ANIMACION VISUALIZACION MODELACION

Sintetizado de texturas

http://www.alu.ua.es/e/elf2/

Procesador Digital de Señales(DSP)

Main Animation Page

Computer Animation

Last changed February 08, 2000, G. Scott Owen

"There is no particular mystery in animation...it's really very simple, and like anything that is simple, it is about the hardest thing in the world to do. " Bill Tytla at the Walt Disney Studio, June 28, 1937.

http://www.siggraph.org/education/materials/HyperGraph/animation/anim0.htm

primitivas poligonales

http://informatica.uv.es/iiguia/2000/AIG/web_teoria/tema3.pdf

Graficación, Modelación y Juegos

http://freespace.virgin.net/hugo.elias/

Virtual Dynamics Javier Montenegro Joo

http://www.geocities.com/computopiaccc/computopia-spanish.htm

Class JIPImage Clase que define el objeto imagen en Java, incluyendo el putPixel

http://www.rvg.dccia.ua.es/JavaVis/javadoc/jip/JIPImage.html

Manejo de Imágenes en Java

http://www.itapizaco.edu.mx/paginas/JavaTut/froufe/parte15/cap15-10.html

Programación Gráfica con Lenguaje C

http://www.geocities.com/programacion_grafica/

mundos virtuales de 3D
http://secondlife.com/

Instrucciones sobre gráficos en borland c

http://c.conclase.net/Borland/funcion.php?fun=initgraph

OpenGL

http://www.opengl.org

*********************************************************

Particle system

Sistemas de Particulas

Particle system

“The term particle system refers to a computer graphics technique to simulate certain fuzzy phenomena, which are otherwise very hard to reproduce with conventional rendering techniques. Examples of such phenomena which are commonly replicated using particle systems include fire, explosions, smoke, moving water, sparks, falling leaves, clouds, fog, snow, dust, meteor tails, hair, fur, grass, or abstract visual effects like glowing trails, magic spells, etc.” (Wikipedia April 17, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Particle_system

Particle Systems

Reference: William T. Reeves, "Particle Systems - A Technique for Modeling a Class of Fuzzy Objects", Computer Graphics 17:3 pp. 359-376, 1983 (SIGGRAPH 83). 

http://www.siggraph.org/education/materials/HyperGraph/animation/particle.htm
Examples: 
"Genesis Effect from Star Trek II: The Wrath of Khan" (By William Reeves) 

Video clip from Particle Dreams" by Karl Sims. 

Allan Mckay Tutorials

http://www.allanmckay.com/tutorials.html

Particle Systems
by Allen Martin 

http://web.cs.wpi.edu/~matt/courses/cs563/talks/psys.html

Particle animation test

http://www.youtube.com/watch?v=JE4LpGu1aus&feature=related

Another particle test

http://www.youtube.com/watch?v=YrS679PAQVw&feature=related

Particle test

http://www.youtube.com/watch?v=JGK6YtGzAW8&NR=1

water

http://www.youtube.com/watch?v=YquIzJoi_Rg&feature=related

Teapot with a Special Effect

http://www.youtube.com/watch?v=ukYnxTu0Eus&feature=related

*********************************************************

 HERRAMIENTAS PARA JUEGOS Y GRAFICACIÓN

Anvil Studio is a free Windows 95/98/ME/NT 4/2000/XP program for multi-track recording, composing, and editing of music using AUDIO, MIDI, and sampled ... 

http://www.anvilstudio.com/

Terragen is a scenery generator, created with the goal of generating photorealistic landscape images and animations. It is available for Windows and the Mac OS. At this stage in its development, Terragen is free for personal, noncommercial use.

http://www.planetside.co.uk/terragen/

GIMP is an acronym for GNU Image Manipulation Program. 

It is a freely distributed piece of software suitable for such tasks as photo retouching, image composition and image authoring. It is an extremely capable piece of software with many capabilities. It can be used as a simple paint program, a expert quality photo retouching program, an online batch processing system, a mass production image renderer, a image format converter, etc.

http://www.gimp.org/

Download GIMP para Windows

http://www2.arnes.si/~sopjsimo/gimp/

 Introducción al manejo de coordenadas.

 http://www-istp.gsfc.nasa.gov/stargaze/Mcelcoor.htm

Tutorial de gráficos en C

http://www.itq.edu.mx/vidatec/maestros/sis/mlopez/Tutorial/archi.htm

cambiar liga en JUEGOS

 Tutorial de video juegos y también algoritmos http://vjuegos.cem.itesm.mx/

por

http://www.vjuegos.org

Siggraph México ANIMACION, Graficación

http://www.siggraph.org.mx

Siggraph CdeM parte de su historia
http://www.deathfall.com/modules.php?op=modload&name=XForum&file=viewthread&tid=2795

ACTORES SINTETICOS

Actores Sintéticos Arnulfo Zepeda 2 de Octubre de 1994

http://www.siggraph.org.mx/sm-esp/boletin/sm-bol02.html

Noticias y artículos sobre Actores Sintéticos

www.ciberpais.elpais.es/d/20010823/ocio/portada.htm

http://perso.wanadoo.es/evasanagustin/personasvirtuales/

BIOMECANICA

Biomecánica aplicada a la Animación

http://www.iespana.es/elmitnal3d/old/tsr_bio.htm

Curso de Computación Grafica

http://www.dc.uba.ar/people/materias/cgr/util.htm

Dibujando Líneas, Círculos y Elipses en una Cuadrícula

N. Wirth

http://hal.famaf.unc.edu.ar/~odc/nwirth/

Algoritmo de Bresenham para generar la línea de visión

http://usuarios.lycos.es/heimdall942/programa/progresp/los.htm

Animación 3d, Mundos Virtuales

http://www.iespana.es/elmitnal3d/old/index.html

Gráficos 3D por Computadora

http://es.wikipedia.org/wiki/Gr%E1ficos_3D_por_computadora

Portal de 3D y Animación

http://www.3dyanimacion.com/

http://www.3dyanimacion.com/Especiales.cfm

Portal sobre Animación

http://www.animation.dreamers.com/

NURBS (Non Uniform Rational Bezier Spline), B-splines racionales no uniformes

http://www.es.rhino3d.com/nurbs.htm

Modelación Digital de Terrenos

http://www.mappinginteractivo.com/plantilla-egeo.asp?id_articulo=71

HERRAMIENTAS ANIMACION

MAYA

Maya software de animación 3D y efectos especiales http://www.3dlabs-spain.com/privado/VerTarjeta.asp?IdTarjeta=72

Tutorial 3D Studio MAX

http://www.unav.es/cti/manuales/3DStudioMax/indice.html

efectos 3DS max

http://www.geocities.com/kagiva_es/indice.htm

telas que interaccionen con objetos de la escena

http://www.twistedesign.com/articles/telas/index1.htm

Real Flow Simulador de fluidos

http://www.4bytes.com/quijote/productos/software2dy3d/real_flow/real_flow.htm

*********************************************************

Blender

“Blender is the free open source 3D content creation suite, available for all major operating systems under the GNU General Public License.”
www.blender3d.com

Blender

“Blender is a 3D graphics application released as free software under the GNU General Public License. It can be used for modeling, UV unwrapping, texturing, rigging, water simulations, skinning, animating, rendering, particle and other simulations, non-linear editing, compositing, and creating interactive 3D applications. Blender is available for several operating systems,…” (Wikipedia April 17, 2009)

http://en.wikipedia.org/wiki/Blender_(software)

Blender

“Blender es un programa multiplataforma, dedicado especialmente al modelado, animación y creación de gráficos tridimensionales. El programa fue inicialmente distribuido de forma gratuita pero sin el código fuente, con un manual disponible para la venta, aunque posteriormente pasó a ser software libre. Actualmente es compatible con todas las versiones de Windows, Mac OS X, Linux, Solaris, FreeBSD e IRIX.” (Wikipedia, 17 de Abril del 2009)

http://es.wikipedia.org/wiki/Blender

Blender adictos

http://www.nicodigital.com/xoops/html/modules/mydownloads/viewcat.php?op=&cid=6

*********************************************************

Tutorial de digitalización de imágenes

http://www.library.cornell.edu/preservation/tutorial/index.html

Cursos de diseño interactivo, Digital Media Center, Columbia School 

of the Arts

http://www.columbia.edu/itc/visualarts/r4110/

http://www.columbia.edu/itc/visualarts/

varios temas sobre tratamiento de imágenes como antecedentes, transformada de fourier, filtros, etc.

http://www.etsimo.uniovi.es/vision/intro/

tratamiento de imágenes

http://www.tratamientodeimagenes.cjb.net/

Diseño y desarrollo de un software para la discriminación e identificación de macerales en muestras de carbón empleando procesamiento digital de imágenes y correlación digital.

http://www.sociedadcolombianadefisica.org.co/revista/ Vol35_2/articulos/pdf/3502360.pdf

Objetivo: mostrar objetos en tres dimensiones sin necesidad de las gafas virtuales.

http://www.geocities.com/rickygsmx/

3D Graphic Java: Render fractal landscapes 

http://www.javaworld.com/javaworld/jw-08-1998/jw-08-step_p.html

Generating Random Fractal Terrain   Paul Martz

http://www.gameprogrammer.com/fractal.html

Paisajes fractales desde cuerpos planetarios hasta superficies

www.kenmusgrave.com

Fractal Landscapes 

http://www.nbb.cornell.edu/neurobio/land/OldStudentProjects/cs490-94to95/nell/doc/doc.html

Dynamic Terrain Generation Based on Multifractal Techniques

http://www.lawick.nl/0030papers/paperft.pdf

Modos SVGA (Frances)

http://perso.wanadoo.fr/olivier.lalorette/index.htm

http://pinsa.escomposlinux.org/sromero/articulos/articulos.html#modox

Wavelets: ver el bosque y los árboles

http://www7.nationalacademies.org/spanishbeyonddiscovery/beyonddiscovery/mat_008276.html

Rutinas de ratón 

http://www.brackeen.com/home/vga/mouse.html

