6.
EVOLUCIÓN Y TENDENCIAS
Algunos estudiosos remontan el origen de la interdisciplina Informática-Educativa a principios de este siglo con la educación programada de Skinner cuando sistematizó el uso de un invento del maestro de psicología S.L. Pressey, quién por primera vez usó una máquina como apoyo al aprendizaje, esta era una máquina autocorrectora, la “Pressey Drum Tutor”, que podía medir a través de diferentes pruebas basadas en el principio de preguntas de opción múltiple, la cultura e inteligencia de un alumno. Pressey descubrió un aumento en la eficiencia del aprendizaje con el apoyo de su máquina, pero es Skinner quien consolida el hallazgo ante la comunidad científica con su llamada “máquina de enseñar” en donde combinó el principio de la máquina de Pressey con las técnicas de Watson para la exploración de la psicología humana, en lo que ahora conocemos como psicología del conductismo, representada por la expresión estímulo - respuesta - refuerzo. La máquina de Skinner, a diferencia de la de Pressey sugería la respuesta en la pregunta y no utilizaba opciones. Entre los logros más conocidos de la llamada enseñanza programada están el sistema PLATO y el sistema SÓCRATES.

A partir del auge de las computadoras personales PC´s en el mundo, se facilitó el uso y la producción del llamado software educativo, programas de computadoras orientados al apoyo del proceso de enseñanza-aprendizaje y que definitivamente en un inicio se basó en la enseñanza programada.

Actualmente, la participación de la Informática en la Educación se ha extendido por todo el mundo pero principalmente al nivel de uso de sus herramientas tecnológica más representativas, en lo que hemos denominado “tecnologías de la información”, y entre las que se encuentran todos los dispositivos que permiten manejar información como son : computadoras, televisores, videocaseteras, micrófonos, videocámaras, modems, scanners, impresoras, etc.).

Así mismo, se han creado diversos organismos nacionales e internacionales interesados en participar en todo lo relacionado a este tema o afines, tal es el caso de la SOMECE (Sociedad Mexicana de Computación en la Educación), la RIBIE (Red Iberoamericana de Informática Educativa), la ISTE (International Society for Tecnology in Education y la ALIE (Asociación Latinoamericana de Informática Educativa). Todas ellas son agrupaciones que promueven la divulgación e investigación sobre los tópicos de la Informática Educativas y abren espacios de discusión (congresos, coloquios, seminarios, etc.) sobre ella.

No obstante lo anterior, hasta la fecha, la interdisciplina Informática-Educativa se ha mantenido en el nivel de solución del primer problema (¿Cómo aplicar la Informática a la Educación, para apoyar el proceso educativo y resolver los problemas en este ámbito ?), y aún en este caso tiene todavía enormes carencias y equivocaciones, ya que la Computación ha sido incorporada masiva y anárquicamente en el sector educativo como en otros sectores como el productivo, administrativo, cultural, etc., confundida con la Informática, y como lo señala la Maestra Gabriela Riquelme en su tesis de grado “Informática y métodos de diseño de productos informáticos computacionales” (México, 1995), “Esta situación revela la existencia de tendencias a la apropiación acrílica e irreflexiva de una tecnología que, asimilada y desarrollada creativamente, podría jugar un papel de primer orden en el desarrollo del país.”

A los ojos de la Maestra Riquelme, “ La Informática Educativa es una de las áreas que con mayor urgencia requiere de propuestas y soluciones que la rescaten de la “farsa tecnológica” en que hoy se encuentra inmersa” ..., ya que para ella “ ... la cuestión no presentaría tantos problemas si se hubiera planteado la introducción de la Informática a la educación desde un punto de vista crítico, serio, tratando primero de integrar a las organizaciones educativas al entorno informático denominado cultura informática, para lograr que éstas actúen como sujetos y no como objetos de la tecnología informática. Por el contrario, la Informática se introdujo en la educación de una manera “desnaturalizada” y “despersonalizada”, de tal suerte, que no guarda ninguna conexión con lo que en realidad es esta disciplina”.

En las conclusiones del mencionado trabajo, la Maestra establece que : “ la solución de esta problemática requiere de múltiples estrategias que lejos de ver a la Informática en términos como computación, fabricación de software, planteamientos en términos de procesamiento de información, modifiquen la orientación de sus ofertas hacia los procesos de construcción y representación del conocimiento, hacia la informatización de la sociedad para formar personales críticas e informadas que puedan dar a conocer y manejar todas las posibilidades y limitaciones de la tecnología informática.”... y agrega, “...la utilización de la Informática en la Educación debe articularse con teorías de la educación y el desarrollo psicológico, ajenas al pragmatismo y discurso de la efectividad tan en boga, pues se corre el riesgo de quedar atrapados en una eficiencia, que no demuestra aún sus bondades en el terreno de los hechos.”

CONCLUSIÓN
El binomio Informática y Educación se ha dado en el espacio del problema educativo, por ello podría caber la posibilidad de localizarlo como un caso particular de la(s) Ciencia(s) de la Educación, sin embargo, al hacerlo le restaríamos la fuerza que lo mantiene en el lugar que se encuentra, que es precisamente en el espacio del problema y no de las áreas que lo conforman. Es decir, en nuestra consideración, la Informática Educativa no es una especialidad de la Informática o la Educación, sino una interdisciplina de ambas, que en todo caso puede tener acogida “física”, pero nunca “lógica”, en cualquiera de ellas.

A esta interdisciplina le hacen falta estrategias y recursos para dar solución a sus problemas básicos, así como corregir los errores de las soluciones que se han implementado, pero también se hace necesario el apoyo mutuo de las dos área a través de este binomio para constituirse y consolidarse como tal.
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