 Generación de objetos naturales mediante la 

Ecuación de la Naturaleza S->e*S*
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Árbol con 2 ramas generado con 

A-> t AiAd
	[image: image2.png]



Árbol con 3 ramas generado con 

A-> t AiAcAd
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Nube generada con

A-> tAAA
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Caracoles generados con A -> tA


Paisaje generado con la Ecuación de la Naturaleza

 S->e*S*
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