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—'f s Cuando comprendid que volar era un problema
de disefio y tecnologia entonces INNOVO y
logré hacerlo mas alto, rapido y lejos que las
aves.




rante toda la vida

Presencial y a distancia
== > Sincrénica y asincrénica
— »Curriculo personalizado

» Aprender tecnologias
» Aprender con tecnologias




conocimiento €s una apreciacion y
dses10n de multiples datos
nterrelacionados que por si solos

— poseen menor valor cualitativo.
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~Significa, en definitiva, la posesion
de un modelo de la realidad en la
mente.




‘ender es el proceso de adquisicion de
tos, informacion, habilidades, actitudes o
alores, en sintesis Conocimiento a través del

= tudlo la experiencia o la enseianza.

_:f ~% Observe que la enseiianza es una de las formas
de aprender




el ejercicio de adqulsmlon

milacién y comprensién del mejor
= co ntemdo para su posterior
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desarrollo o conocimiento.




una forma de conocimiento o
\b1lidad derivados de la

= ~.-=- servacmn de la vivencia de un
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_* ~— evento o proveniente de las cosas que
suceden en la vida.




una actividad realizada
njuntamente mediante la

teraccmn de tres elementos: un
profesor o docente, uno 0 varios
alumnos o discentes y el contenido
objeto del conocimiento.




"HABLADO

TRES GRANDES
3 MOMENTOS EN LA
= * ESCRITO OBTENCION DE LOS
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— CONOCIMIENTOS

* PROGRAMADO
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'servicios de Telefonia, TV Interactivay
ceso a Internet que hoy conforman la
onvergencia de tecnologias conocida como

=Triple-Play tienen como comiin denominador
; ': el software y en su conjunto constituyen
= Tecnolo gias de Informacion y Comunicacion
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(Cuadruple-Play? ; Qué es?
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‘Web 2.0 es la transicion que se ha dado de
plicaciones tradicionales hacia aplicaciones

== e funcionan a través del Web enfocadas al
_-f - fusuano final. Se trata de aplicaciones que

-~ generen colaboracion y de servicios que
reemplacen las aplicaciones de escritorio.

La Web Semantica ...
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var es amar las tradiciones hasta
nbiarlas en nuevas y mejores practicas para
acer las cosas™
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— Ver tres experiencias en la vida de Steve Jobs:
1-Conectando Puntos (jjjcurriculo personalizado!!!)
2-Amor y perdida (;innovar es amar lo que se hace?)

3-Muerte (jel mejor invento de la vida!?)
http://video.google.com/videoplay ?docid=3014637678488153340
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principios del siglo XX, se realiza el primer
Viaje en avion entre América y Europa
=== F] transporte intercontinental de pasajeros por
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— = barco comenzaba a morir

¢ Cambio: del mar al aire




*Tendencias
& Fundamentales

» Caracteristicas
— Principales

» Sociedad del
Conocimiento




Ja Sociedad del Futuro la Organizacién sin

‘mo de Lucro sera mas importante que la
lueva Economia.
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>E1 factor dominante sera el rapido aumento de

la poblacion de mas edad y la disminucion de la
generacion mas joven.
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> Movilidad ascendente

» Igual potencial de éxito ==




tecurso clave serd el conocimiento, el cual no

uede heredar ni legar, tiene que ser adquirido

s nuevo por todo individuo (nuevo paradigma
"~ para la 1gualdad entre los seres humanos).
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— »Los trabajadores del conocimiento seran el grupo
dominante de la poblacion activa.

»La poblacién de mas edad continuard trabajando
mientras la salud se lo permita.

Regresar




. materia prima es la “gris”.

La mente desplaza al territorio.

>La rapidez hard diferentes a las naciones.

» Producir conocimientos.




lonocimiento: Activo mas importante.

> Trabajo Siempre que la salud lo permita.
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» Educacion: Aprender durante toda la vida.
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cada de los 70, IBM el Gigte A;ul_cual
liat, dominaba el mundo de la computacién
electrénica.

=== Surge la microcomputadora y con ella el

—  concepto de la computadora personal.
¢ Cambio: Goliat es superado por David.
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y Tecnologia  Educacion Progreso Social
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~  Tecnologias industriales B ) EINVAW 01N intergeneracional

SR iccoccocraciona




‘ rante toda la vida

resencial y a distancia
g *Sincrénica y asincrénica
= ?Curnculo personalizado
» Aprender tecnologias

» Aprender con tecnologias
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\cipios del siglo XX1 (2006), Western
aion deja de ofrecer el servicio de
legramas.

_--,_: esde los 90 el correo electronico y su hijo
= ~ mis prodigo la mensajeria instantanea son
mas rapidos, completos y eficientes que el

telegrama.
¢ Cambio: del texto a la multimedia.
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embre del ano 20XX, un profesor abre la
'ta del salon y se pregunta: /|y mis
dlantes? se acerca al escritorio y enciende
computadora escucha y observa cOmo
_;Began mensajes de sus alumnos; alguien toca

la puerta del salon, €l autoriza la entrada,
aparece su esposa aun en ropas de dormir
ofreciéndole un café.

¢ Cambio: haga usted sus propias conclusiones.
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ico 2006, marianomartin @ campus-oei.org

las Nuevas Tecnologias en la Educacion Mexicana, Enrique Ruiz-Velasco Sanchez, Centro de Estudios Sobre la
miversidad Nacional Autonoma de México. Catedra CTS+I Modulo 1 IPN, México 2006, enriques @servidor.unam.mx

- al

;:' de los poderes del Siglo XXI, German Escorcia S. Simposio 2005 SOMECE, escorci@attglobal.net

;;: el Mito del Yo, Dr. Rodolfo R. Llinds, Director del Depto. de Fisiologia y Neurociencias de la Escuela de Medicina de la
dad de New York, Grupo Editorial Norma, 2003

on Empresarlal ‘Hacia un nuevo parad1gma M. en C. René Herrera Santana y Mayte Herrera Noa, revista Management Today
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} --Snmedad del Conocimiento Impacto en la Educacion, René Herrera Santana, Conferencia en 1la UAEH, 2006.

- > SitTosde Tnternct

http://drucker.cgu.edu/DruckerArchives/data/

www. gestiondelconocimiento.com

www.hervefischer.net

www.peter-drucker.com

www.stevedenning.com

www.te.ipn.mx WebTE, UPEYV, Secretaria Académica, IPN
http://www.comunidades.ipn.mx/reproced

http://es.wikipedia.org/wiki/Wiki
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