Mi nombre es Fernando Galindo Soria y actualmente tengo el grupo de Programación II 2M07 y el grupo de 8.- semestre de Inteligencia Artificial Avanzada II, con estos dos grupos estoy trabajando por investigación buscando los propósitos de la educación de la UNESCO Aprender a Ser, Aprender a Aprender, Aprender a Hacer y Aprender a Convivir. Para lo cual busco que los estudiantes investiguen, desarrollen y construyan cosas que les interesen.

En particular en el grupo de Programación II estamos trabajando entre otras cosas sobre las áreas de robótica, tratamiento de sonido, animación por computadora, realidad virtual, sistemas de motas (pequeños robots que interactúan entre ellos), computación ubicua, desarrollo de compiladores, automatización y videojuegos. 

Dependiendo del área en la que se trabaja, de los problemas a resolver y de los conocimientos de los participantes, los alumnos aplican y desarrollan conocimientos y herramientas que involucran una combinación de hardware y software, incluyendo en algunos casos desde cosas básicas (hola mundo, poner un circulo en la pantalla de la computadora, manejo de sensores de luz, actuadores básicos, manejo de puertos de la computadora, graficar el seno de una fusión, etc) hasta el manejo de series de Fourier, técnicas de animación, pequeños interpretes de lenguajes, generadores de juegos, y sistemas afectivos(área que busca que los sistemas muestren “sentimientos,”emociones”), etc.

Con los alumnos de Inteligencia Artificial Avanzada II manejo tres ejes: el primero es que trabajen en algo que realmente les interese (normalmente se centran en cosas que tienen que ver con el desarrollo de su trabajo terminal TT); el segundo es su relación con la inteligencia artificial; Y el tercero tiende a que preparen sus actividades como egresados (este es su ultimo semestre en la carrera), por ejemplo empezar los tramites para entrar a un postgrado y rumbo al doctorado, crear sus empresas, etc.

Entre otras cosas están trabajando en modelos de hormigas, sistemas afectivos, agentes, algoritmos genéticos, generadores de juegos, computación ubicua, inteligencia artificial y su relación con la Informática Educativa, sistemas que aprenden, reconocimiento de patrones, etc.

Con todos los estudiantes busco que aprendan a encontrar, preservar y construir el conocimiento (ya que los propósitos de las instituciones de Educación Superior, son generar el conocimiento, preservar el conocimiento y difundir el conocimiento), que desarrollen sus propias investigaciones, productos y empresas.

En promedio dedico alrededor de 30 horas a la semana a trabajar con estos dos grupos (oficialmente se marcan 4.5 horas para cada uno, 9 en total), pero para mi es una gran experiencia, ya que los resultados que se obtienen son muy valiosos, los alumnos realmente están aprendiendo a ser (hacer cosas que realmente les gusta y porque lo quieren hacer), a hacer (hacen cosas) y a aprender( tanto a encontrar el conocimiento y las herramientas que necesitan y que ya existen como ha generar nuevo conocimiento)

